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SHAFT DETAIL

— 3D MODEL IS THE MASTER. - | 1125
THIS DRAWING IS BASED ON A PARAMETRIC MODEL WHICH WILL BE USED
TO INSPECT THE FINISHED PART. PARTING LINES AND DRAFT MUST BE IN
ACCORD WITH THIS DRAWING FOR ACCEPTANCE.
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NOTES;
1. MATERIAL: POLYAMIDE THERMOPLASTIC (NYLON) TYPE 6—6, 33% SHORT GLASS FIBER !
FILLED. DUPONT ZYTEL 70G—33—HS1-L OR INDAK ENGINEERING !
APPROVED EQUIVALENT. MAXIMUM ALLOWABLE REGRIND SHALL BE 10%.
@@ FORD SPEC ESE—M4D287-A
COLOR: NATURAL

. UNLESS OTHERWISE SPECIFIED, TOLERANCES INCLUDE ALLOWABLE DRAFT.

. GATE, PARTING LINE, EJECTOR PIN, CAVITY SYMBOL AND MATERIAL IDENTIFICATION
MARKING LOCATIONS SHALL BE APPROVED BY INDAK ENGINEERING BEFORE MOLD
CONSTRUCTION IS BEGUN.

4. FOR MOLDS OF MORE THAN ONE CAVITY, PART MUST BEAR CAVITY SYMBOL IN AREA

NOTED. CAVITY SYMBOL MAY BE FLUSH TO 0.25 RECESSED.

5. PARTS SHALL BE DIMENSIONALLY STABLE AS RECEIVED.

wN

7. MATERIAL IDENTIFICATION MARKING, PER LATEST REVISION OF SAE J1344, SHALL BE
MOLDED INTO PART IN AREA NOTED. CHARACTERS SHALL BE 1.25 X 0.25 RAISED.
SYMBOL FRAME SHALL BE 3.0 X 12.0 LONG.

8. NOTED DIMENSIONS ARE TO SHARP CORNER INTERSECTION OF LINES.

9. PROVIDE INSERT IN MOLD PER DIMENSIONS SHOWN TO FACILITATE FUTURE SHAFT
VARIATIONS. SUCH VARIATIONS MUST BE READILY INTERCHANGEABLE.

10. PARTS MUST MEET THE FOLLOWING FORD WSS—M15P4—E SPECIFICATIONS:
FOGGING — SAE J1756 PARTING LINE
COLOR — SAE J1351/FLTM BO 131-01
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Pri tvorbé rozvrZeni vykresu je tfeba zvazit, jaké méfitko ve vykresu pouZzijete. Méfitko se v prostfedi CAD urcuje

jinym zplisobem nez pfi manudlnim kreslent.

R3.55 3X

Objekt kreslete v méfitku 111 v jednotkach,
které zaddte.

R3.15

Pfi rozvrZeni a vykresleni vykresu |ze nastavit
libovolné poZzadované méfitko.

Pfi manudlnim kreslenf je nutné

urcit méfitko pohledu dfive, nez / /

zalnete vytvaret vykres. Toto ——
méfitko porovnava velikost .!
skute¢ného objektu s velikosti

modelu kresleného na papiru.

V programu AutoCAD se nejprve
rozhodnete, jaké mérné jednotky ‘
chcete pouzit, a potom nakreslite

model v méFitku 1:1. =
Napfiklad pri kresleni souc¢asti motoru se mize délka
jedné jednotky rovnat jednomu milimetru nebo
jednomu palci. P¥i kresleni mapy se mUZe jedna
jednotka rovnat jednomu kilometru nebo jedné mili.

Tento vykres voziku mechanického psaciho stroje
pouZzivé pro délku jedné jednotky milimetry. Zménou
méfitka pohledi soucasti bylo pozdéji vytvoreno
rozvrzeni pro vytistény vykres.

Kresleni v méfitku | 3
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Na papite se rozvrzeni stanovi v zavislosti na velikosti listu, ktery pouZijete. V prostfedi CAD nejste omezeni

na jediné rozvrzeni nebo format archu.
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Zékladni navrh, neboli model, se vytvari
v grafické oblasti, kterd se oznacuje jako

modelovy prostor.

=

Jakmile jste pripraveni k tisku, mdZete v rozvrzeni

usporadat rtizné pohledy modelu.

Pfi manudlnim kreslenf nejprve
vyberete list, ktery obvykle obsahuje

predtiStény ramecek a rohové razitko.

Potom urcite umisténi pohledd -
pldorysy, bokorysy, Fezy a detaily.
Nakonec zacnete kreslit.

V aplikacich AutoCAD a AutoCAD LT
nejprve nakreslite navrh (model)

v pracovnim prostiedi zvaném
modelovy prostor. Potom mlzete
vytvofit rozvrzeni modelu v prostredf
zvaném vykresovy prostor.

&£

x
'\

LT

RozvrZeni pfedstavuje list vykresu. Obvykle obsahuje
ramecek, rohové razitko, kéty, obecné pozndmky a jeden
nebo nékolik pohledd modelu uspofadané ve vyrezech
rozvrzeni. Vyrezy rozvrZens jsou oblasti podobné ramim
nebo okndm, pres které mizZete vidét model. Méfitko
pohledi ve vyfezech nastavujete pomoci pribliZzenr

nebo odddlenr.

V tomto vykresu domku vyfezy rozvrzeni zobrazuji model

v pUdorysu i bokorysu.

RozvrZzeni vykresu | s
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Pfi manudlnim kreslenfi i pfi po¢itaCovém navrhovdni je tfeba uspofadat obsah vykresu, neboli oddélit,

tridit a upravit urcitd data ve vykresu.

Vypnutim hladin skryjete
pfi préci sloZité detaily.

Budete-li potfebovat
zobrazit vdechny komponenty,
je mozné zobrazit hladiny.

PF¥i manudlnim kresleni Ize oddélovat informace

do jednotlivych prisvitek. Plany budovy naptiklad / /
mohou obsahovat samostatné prisvitky se i
strukturnimi a inZzenyrskymi komponenty. %,
Hladiny v aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT

odpovidaji prisvitkdm. Podobné jako u prasvitek Ize
zobrazovat, upravovat a tisknout samostatné hladiny

nebo jejich kombinace. T

Hladiny Ize pojmenovat podle jejich obsahu

a uzamknout, aby je nebylo mozné zménit. Pfifazenim nastaventi,
napftiklad barvy, typu cdrynebo tloustky cdryk hladindm snadnéji
zachovate oborové normy.

Pomocf hladin rovnéZ miZete objekty ve vykresu uspofadat pro

vykreslenf. P¥ifazenim sty/u vykreslovani k hladiné urcite, aby se
vSechny objekty nakreslené v dané hladiné vykreslily podobnym
zplsobem.

Tento vykres lisu pomoci hladin definuje rdzné typy ¢ar a barvy.

Usporadani informaci ve vykresu = 7
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Kétovaci styly, styly textu

a styly typl ¢ar Ize vytvorit
ve vykresové Sabloné a pouzit
pri tvorbé novych vykresd.

Pracujete-li v tymu nebo na urcitém projektu, pouziti standardll je poZzadavkem pro efektivni komunikaci.

Manudlinf kreslenf vyZaduje presné pouziti
typd Car, tlousték Car, textu, két a dalsich /

prvk{. Normy je nutné stanovit na zac¢atku /
projektu a po celou dobu projektu je B
neustdle dodrzovat. %_

V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT zajistite

jednotné pouziti oborovych ¢i firemnich

norem vytvorenim styld, které |ze ve

vykresech konzistentné uplatnit.

Styly Ize vytvofit pro text, kéty a typy car.

Pomoci stylu textu je moZné stanovit
vlastnosti a format pisma, napriklad vysku, Sitku a sklon.

LT

Styly, hladiny, rozvrzent, informace pro rohova razitka a ramecky
a nastavenfi nékterych pfikazi |ze uloZit do soubord vykresovych
Sablon. Pomoci vykresovych Sablon rychle vytvorite nové
vykresy odpovidajici normam.

Tento vykres planu silnice pouZiva styly k zachovdni kreslicich
norem textu, kétovani a typd Car.

Stanoveni kreslicich norem | ¢






Mensi usilf pfi kresleni a rychlejsi ipravy: to jsou dva hlavni divody, pro¢ pouzivat systém CAD. Aplikace AutoCAD
nabizi kompletni sadu nastroji pro kreslenf a tpravy, kterymi odstranite potfebu pouZivat zdlouhavé a opakujici

se kreslici ukony.

P
= S Ll
JHIA I
q::}n\
U YN\
E:éi
.
T
P
==

Lk

K—// S

Dobu kresleni zkratite nakreslenim jedné
poloviny objektu a vytvofenim druhé
poloviny pomoci zrcadlent.

Pfi manudlnim kresleni pouzivate kreslici

ndstroje, mezi které patfi tuzky, méfitka, /
kompasy, rovnobéznd pravitka, Sablony B

a gumy. Opakované kreslenfi a tpravy 4_

je nutné provadét manudlné.

V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT si

mUZete vybrat z mnoha kreslicich néstrojd, ‘
které vytvareji isecky, kruznice, krivky T

a dalsi objekty.

Objekty mlzZete snadno presunovat, kopirovat, odsazovat,

otacet a zrcadlit. M(Zete také kopirovat objekty mezi
otevrenymi vykresy.

V tomto vykresu troleje bylo pouZito kopirovdni a zrcadleni
k vytvoreni opakovanych a symetrickych prvku. K efektivnimu
kresleni rovnobé&znych &ar také bylo pouzito odsazeni.

Efektivni kresleni | m
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Strojirenské a stavebni vykresy vyZzaduji velkou miru presnosti. V prostifedi CAD muZete kreslit mnohem presnéji

nez pfi manudlnim kreslenf.

Pouzivate-li
uchopenf objektu,
staci umistit
kurzor zde...

7

a kruznice se
automaticky
prichytf ke stfedu.

Polarni trasovéani zobrazuje
pod urcitymi dhly vizudIni
voditka a pfichytavd kurzor
k danému dhlu.

Na papitfe musite objekty kreslit peclivé,
aby mély spravnou velikost a byly presné /

zarovnany. Objekty kreslené v méfitku "“‘--——-../
museji byt manualné zkontrolovany 4'
a okétovany.

V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT
mUZete presnych rozmérd dosdhnout

nékolika zpUsoby.
Nejjednodussim zplsobem je umisténi ‘

bodl pomoci pFichycenf k urcitym LT
intervalim pravouhlého rastru.

Dal3im zplsobem je zadanfi presnych souradnic. Soutadnice
urcuji umisténi ve vykresu pomoci bodl podél os Xa ¥nebo
vzddlenosti a uhlu z jiného bodu.

PFi pouZiti uchopeni objektu je také mozné prichytit kurzor
k mistlim na existujicich objektech, napfiklad ke koncovému
bodu oblouku, stfedu usecky nebo stfedu kruznice.

Pomoci poldrniho trasovdni 1ze kurzor prichytit k predem
nastavenym thlim a urcit vzdalenosti ve sméru téchto vhld.

V tomto vykresu Cerpaci stanice bylo pouzito uchopenr
objektu k presnému spojeni Car. Poldrni trasovdni bylo
pouZito k nakreslenf tsecek ve spravnych thlech.

Pfesné kresleni | 13
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V prostfedi CAD lze snadno a rychle zobrazit rlizné ¢asti navrhu v rdznych zvétsenich.

Oddalenim uvidite vétsi plochu vykresu
a priblizenim uvidite vice detailC.
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Pomoci panordmovani se mliZete pfesunout
do jiné oblasti navrhu.

PFi ru¢nim kreslenf je velikost
a rozlienf vykresu pevné dané. /

Pti kresleni v aplikaci AutoCAD -_________‘/

a AutoCAD LT mizete velikost
a rozliseni vykresu ménit podle

potteby.

Pfi detailni préaci zvétsite velikost .
zobrazeni pomoci pribliZeni.

Oddalenim mUGzete zobrazit vétsi

Cést vykresu. Do jiné ¢asti vykresu

se presunete panoramovdnimve

vykresu bez zmény zvét3eni.

LT

Oddalenim, pf¥ibliZzenim a panordmovanim si mizete
vytvofit optimdlni pracovni podminky. Tato moznost
miiZe byt neocenitelna pfi préci na detailnich vykresech,
jako je napriklad tento plan laznf.

Zobrazeni vykresu | 15



14 X 1"SDS

Gutter Strap w/wash
(GTS01)(36"0/c) ¢ (2 per strap)
Blind Rivet 3 Roof Pnl.

(1 per strap)

Inside Closure

Closure (tape sealer
('gi'_f_:_‘) top & bottom)
12 X 1"SDS
Eave Gutter wiwash (4%ofc)
(EG) 12 X 1"SDS
. w/o wash
14 vivaaS?S Eave Strut (12"o/c)
(6“0/0) Wall Pnl. NOTE:
Tape Sealant is
14 X 1"SDS Outside req'd between
w/o wash Closure Gultter strap &
(12"o/c) Roof Pnl. at
Screw Locations
NOTES: - -
1. Field Trim Both Flanges of 7
Inside Gutter Section as Shown. <\
2. Apply 1/4™ Bead of Sealant 2"
From Outer Edge on Outer Section.
3. Place Gutter Sections Together
with 2" Lap.
4. Secure Gutter Sections Together
with Pop Rivets. >
Tube Sealant

Gutter Splice Assembly

PIL.L105




Tvorba presnych kot a jednotného, Citelného textu je vidy u manudlniho kresleni zdlouhavym krokem.

Prostfedi CAD nabizi zplsoby, jak tento krok zjednodusit.

Pokud mate koty asociativni, velikost a hodnota kéty

se bude automaticky aktualizovat pfi protazenf
kétovaného objektu nebo zméné jeho méfitka.

14 X 1"SDS —
IVYRWAYY 7Y oY |
(2 per strop),"' ”
| 14 X 1°SDS
, '," w/wash

(2 per strap)

Mdizete vytvofit odkazové Cary s asociativnimi texty.
Pokud presunete text, odkazova ¢dra se automaticky
pfizpusobi.

Pokud pfi ru¢nim kreslenf
zménite velikost néjaké souddsti,
je nutné vymazat a prekreslit koty.
Zména textu mlze nékdy vyustit
v prepsdni celého vykresu.

x
1Y

LT

V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT
vytvarite asociativni koty a text
v rozvrzeni ve vykresovém prostoru.

Asociativni kéty jsou vztaZzeny
k danému modelu. Pfi zménéch
modelu dojde automaticky

k aktualizaci hodnot két.

Ke standardnim typim kot patff

linedrni, radidlni, stani¢ni, thlové, od zaklady a dals.

MdiZete snadno upravit obsah, pismo, velikost,
raddkovani a otoceni textu két a poznamek.

V tomto detailnim vykresu okapu jsou k popisu
poZadovaného vybaveni pouZity text, odkazové
cary a koty.

Tvorba kot a textu

&7
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Revize byvaji soucdsti vykresového projektu. Nezdvisle na tom, zda pracujete na papiru nebo v prostfedi CAD,
budete potfebovat provést néjakym zplisobem Upravy ve vykresu.

Na papife musite ru¢né vymazat a prekreslit objekty, které je ve vykresu nutné zrevidovat.

Systém CAD nabizi celou skélu editacnich nastrojd, ¢imz eliminuje zdlouhavé manudlni Gpravy. / /
Pokud budete potiebovat kopirovat cely objekt nebo jen ¢ast objektu, neni nutné jej B
prekreslovat. Budete-li potfebovat odstranit objekt, mizete jej vymazat nékolika %_
klepnutimi mysi. Udélate-li chybu, mlzete provedené dkony rychle vratit.

Jakmile objekt nakreslite, nebude nutné jej jiz znovu prekreslovat. Existujici objekty lze upravit
zrcadlenim, otoCenim, nastavenim méFitka, protaZzenim, ofiznutim a dalSimi tkony. Kdykoli
také mazete zménit vlastnosti objektu, napfiklad typ ¢ary, tloustku ¢ary, barvu a hladinu. T

= e . s 1

r
SR ——
F: =1

Jakmile néjaky objekt nakreslite, mlizete jej snadno
zkopirovat bez nutnosti opétovného kresleni.

Tyto vykresy pred a po Upravé ukazuji nékteré typické editacni ukony provedené pfi tipravé domu.
Revizni obldcky sklouZi k oznageni zménénych oblasti.

Uprava vykresu
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Pfirucka Zacindme tvori tvod k nej¢astéji pouzivanym funkcim aplikace AutoCAD a AutoCAD LT.
Seznami vas se zakladnimi funkcemi, abyste mohli zacit pracovat rychleji.

Aplikace AutoCAD obsahuje Sirokou $kalu funkci, pficemz urcity tkon Ize ¢asto provést nékolika zpUsoby.
Zaméreni této prirucky je nasledujicr:
B Co potrebujete védét pred zahdjenim prace?

W Jaky je doporuceny zpUsob pouZziti poskytovanych funkci?

Jakmile se s programem AutoCAD seznamite, naleznete své vlastni zplsoby efektivni prace na zakladé
typu ¢innosti, kterou potiebujete udélat.

Existuje nékolik moZnosti pristupu k prikazim v aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT. Lze je otevfit prostrednictvim
pfikazového fadku, pasu karet, paneld nastrojd, palet a prohlizece nabidek.

ProtoZe pas karet mohl byt pfizplsoben a nékteré piikazy nemusi byt z pasu karet dostupné, cviceni v této
pfiru¢ce vas navedou k pfistupovym piikazlim prostfednictvim prohlizece nabidek.

Prohlizec¢
nabidek

Soubor » [ Nové. Ctrl+N  *
Upravit = Otevii... Ctrl+0
Zobrazit Q Nacist sadu piipominek..
- Zavfit
Vlozit
Eormét Ml
Néstroje A uk: Crl+S
« _|' Ulozit jako... Ctrl+Shift+S
resli
. £ eTransmit...
kety éa Publikovat na webowvych strankach...
Modifikace @ Export.. 3
Ckno Lr‘“_. Exportovat rozvrZeni do modelu...
Mapovéda Eﬁ] Spravce nastaveni stranky...
G Spréve platri..
i5¥ Spravce styld vykreslovani..
[&) Nahled vjkresu
=) Vykreslit.. Ctrl+P
&} Publikovat..
?Q Zobrazit podrobnosti vykresleni a publikovéni...
&1 Posledni dokumenty .
Pomucky L5
Ctevfené dokumenty l.—lg Odedli...

&M Posledni zkee [ Viastnasti wkresu...

MozZnosti (1) Ukonéit program AutoCAD LT
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Na v3ech snimcich obrazovek a v dialogovych oknech v této pfirucce je v zahlavi uvedeno AutoCAD
LT. U vykladd a pFikladii v pfiru¢ce Zacindme je tplné jedno, zda pouZivate aplikaci AutoCAD nebo AutoCAD LT.
Uvedené funkce jsou identické.

Potrebujete-li vice informact, jsou k dispozici dal$i zdroje. Z nabidky Napovéda miZzete zpfistupnit nasledujici
zdroje informaci:

B Ndpovéda poskytuje postupy, koncepéni informace a popisy p¥ikaz(l. Chcete-li zobrazit informace néapovédy,
muZzete také stisknout klavesu F1v pfikazovém radku, v dialogu nebo na vyzvu v ramci pfikazu.

B Prezentace Co je nového poskytuje pfehled novych funkei.

B Dalsi zdroje informaci online nabizi nékolik moznosti dalSi ndpovédy z webu.

Na konci vétsiny témat prirucky Zacindme jsou zobrazeny odkazy na kli¢ova slova. Nasledujici informace
napfiklad oznacuji, Ze zadanim slova ,isecka“ na karté Rejstiik v okné napovédy ziskate informace, postupy,
ptikazy a systémové proménné souvisejici s prikazem USECKA.

USECKA
Vyzkousejte si: Vyhleddni tématu ndpovédy pomoci klicového slova
B Spustte aplikaci AutoCAD nebo AutoCAD LT a stisknéte kldvesu F1. Postupujte podle pokyn( na obrazku.

Klepnutim zobrazte koncepce
souvisejici s vybranym tématem

Klepnutim zobrazte
postupy souvisejici
s vybranym tématem

Klepnutim zobrazte
prikazy souvisejici
s vybranym tématem

E% Mapovéda aplikace AutoCAD LT 2009

M=%

Klepnéte na
kartu Rejstrik

Zadejte
klicové slovo

Poklepdnim
zobrazte téma

i E I
Skt Zpét Wpied

o &

Comi Tigk

Moznosti

Obsah - Reistfik | vyhledavat |

Zadejte hledané klidové slovo:

|r02vr£en|’

Prehled vykresl|

T0ZYIZEN]

B

aktivace [nastavit aktualni

aktudini rozvizeni
import
jako listy

aktivace predchoziho [nastaveni predchoziho

uZivatelem definované nastaveni stranky do

=

Pochopeni pojmd a koncepei wykreslovani usnadni vade
preni vykreslovani v programu.

Spravce plotru

.Mfreulsfl-j.l.srl i DCOUIDTT M
: Spravee plotru je dialogové okno, které obsahuje seznam
Zobrazit M ; .
soubord s konfiguraci plotru (PC3) pro kazdou
momuetAraounn el Avnn ldavan imetaliiote AanfianraEni M

Kde ziskat dalsi informace
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V tomto cviceni pouZijete systém napovédy k vyhledani informaci o zahdjenf kresleni pomoci souboru Sablony
a vytvofeni rozvrzeni.

Je dlleZité, abyste se naucili efektivné pouzivat systém ndpovédy. V systému napovédy mlzete
nalézt odpovédi, které zabrani zbyte¢né frustraci.
1 Spustte aplikaci AutoCAD nebo AutoCAD LT a stisknutim klavesy F1 zobrazte okno napovédy.

2 Klepnutim na kartu Obsah v levém panelu okna ndpovédy zobrazte obsah napovédy. Potom klepnéte
na znaménko plus (+) vedle polozky UZivatelskd prirucka.

Zobrazi se seznam kapitol UZivatelské prirucky.

[ Napovéda aplikace AutoCAD LT 2009 (==
CEEC A=

Skt Zpét Wpied Domi Tisk

Obssh | Rejstrik | Vohledavat |

Bl : AutaCAD ~ Napovéda aplikace AutoCAD LT 2009
= m Zivatelska pFl’ruE:ka\_
T
+ @ Usivatelské rozhrani =
+ @ Otevieni, organizace a uloZeni vikre UzZjvatelska —
+ @ Prace = vikresovimi pohledy Firuéka Obecneé informace
+ @ Yolba pracovniho postupu P Co je nového
+ @ Tworba a dprava objekbi UENC':‘LQI‘SK& St 5 §
. Firucia wsvetluje
# @ Fréoe s 3D modely . r:30ncepc:ya;:llikajce &Nl NApoved
# @ Srafy. poznamky, tabuiky a kety AUtoCAD, nabizi Zobrazeni souboru Readme
+ @ Wokreslovani a publikovani vikresd !
= M Sdilani Ast masi wibracn s ankil =.~=m;M postupy krok po E—
al T R kroku, souvisejici | Soubory napoveédy
) piikazy a ohsahuie | m nsasaeatons niimsia v

3 Vlevém panelu klepnéte pfimo na nazev Otevreni; organizace a uloZeni vykresu.\ pravém panelu okna
napovédy se zobrazi odkazy na nékolik témat s prisluSnym popisem.

4V pravém panelu klepnéte na téma 7vorba nového vykresu. Potom klepnéte na téma Vytvorens vykresu
pomoci Sablony.

Dostali jste se na cilové téma v systému napovédy. Obsah v levém panelu zobrazuje strukturu témat
pro snadnou navigaci.
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@ MNapovéda aplikace AutoCAD LT 2009

T A B
Skt Zpét Wpfed Diamii Tizk

Obsah | Rejstik | Vihledavat |

+ @ Usivatelské rozhrani b]

- m Otevieni, organizace a uloZeni wikre
= m Yytvofeni noveho wikiesu

@ Wybvafeni vikresu od zadatky

@ Wybyoleni vikresu pomoci pn

f i % L . B B
@fwf"mf”' upkies 2 s‘?h“'?”?' Soubor Eablony wikresu obsahuje standardni nastaveni,
+ @ Liceni iednotek a famatd jec “yberte jednu z nabizenjch Sablon nebo si wivoite
(7] Wiozeni identifik aénich inform $ablonové soubory sami
7 @ Otevieni neba ulodeni vikiesu

+ @ Oprava, zataveni nebo obroveni

+ @ Prace e standardy ve wikrezech
o 3 Drine o wilkracnuimi nohladn M
< il | 2 dyZ wytvafite novy vikres pomoci existujici Sablony a M

e L e a s
nrawacdotn TraAne maoulivnd futo Tendne miseadni Sahlano e

Koncepce

Sablony vikresu maji pipong . ciet.

Klepnéte na kartu Postup. Potom klepnéte na prvni postup v seznamu. Klepnutim na kartu Postup obnovte
zobrazeni seznamu.

Klepnéte na kartu Rychly prdvodce. Karta Rychly priivodce zobrazuje seznam viech pfikazi a systémovych
proménnych souvisejicich s timto tématem.

Pokud klepnete na néktery odkaz na této karté, zobrazi se Referencni prirucka, ktera obsahuje podrobnosti
o prikazech a moznostech dialogd.

V levém panelu klepnéte na kartu Najit.

Nyni vyhledate témata obsahujici slovo rozvrZeni.

Zadejte slovo rozvrzeni a stisknéte kldvesu ENTER.

Zobrazi se témata obsahujici slovo rozvrZens. Nejlepsich vysledkd dosahnete zadanim nékolika kli¢ovych

slov nebo presné fraze v uvozovkach.

Klepnutim na sloupec Ndzev sefadte témata podle abecedy. Poté klepnutim na sloupec
Umisténi sefadte seznam témat podle pFirucky: Referencni prirucka, UZivatelskd prirucka atd.

Vyhledejte téma UZivatelské pFirucky s nazvem Prdce na karté RozvrZeni. Poté poklepejte na téma.

Zobrazi se téma napovédy. Ale jak zjistite, ve které ¢asti obsahu se nachézite? Jak mlzete zobrazit sousedni
pfibuzné téma?

Kde ziskat dalSi informace | 25



/oy

2 E (- rozvizeni

Karty razyrzeni pouZivaji oblast nazvanou wikresowy
prostor, Ye wikresowem prostory miZete umistit blok
nadpisu, wytvofit wifezy rozvrdeni pro zobrazeni nahledd,
uréovat rozméry vwkresu a plidavat poznamky.

Koncepce

E% Mapovéda aplikace AutoCAD LT 2009
Skt Zpét Wpied Domi Tisk
Obssh | Bejstrik  Vohledavat |
Zadejte hledany text:
Irozwéenl’ LI d
Seznam témat | Zobrazit |
uberte téma: Malezeno: 440
| Titul | Umisténi | Pofadi [
Mastaveni plotrdt a tis...  AutoCADP.. B =
iPrace v rozvizeni - K. AutoCaD .. 7
Dialog Mastaveni strd.. AutolAD .. 8 M
[~ Prohledat pfedchozi visledky
[ Porovhavat podobnd slova
[ Prohledavat pouze nézvy

Ye vwkresovém prostoru jedna jednotka znazorfivje
wikresovou vzdalenost na wykresleném listu, Jednotky
budou v milimetrech nebo palcich, podle nastaveni

(]

10 V levém panelu klepnéte na kartu Obsah.

V obsahu se otevre aktualni téma. Timto zptsobem mUzZete snadno najit pfibuznd témata.

Pokud obsah automaticky neotevie aktudini téma, klepnéte na kartu Koncepce v pravém panelu.

E% Mapovéda aplikace AutoCAD LT 2009

/oy

]

Skriit

A

Zpét Wpied Domi

=5

Tisk

Moznosti

Obssh | Rejstrik | Vohledavat |

é Otevieni, organizace a ulofeni vikre
@ Prace s wikresovimi pohledy
= m olba pracovniho postupu
@ Tworba wikresl ¢ jednim pohlede
= m Tworba rozvizeni vikres s vice |
@ Fiychly tvod k rozvrZenim
@ Frincip procesu rozvréeni
= m Prace  modelovim a wikresc
ERE karté Model

@ Fiiztup k modelovému pn

[91 vtk Stani = dinesws wifast o

[il 1111}

o/

(]

Koncepce

Karty rozyrZeni pouZivaji oblast nazvanou wikresowy
prostor, We wikresowem prostory miZete umistit blok
nadpisu, wytvofit wifezy rozwreni pro zobrazeni nahledd,
uréovat rozméry vwkresu a plidavat poznamky.

Ye vwkresovém prostoru jedna jednotka znazorfivje
wikresovou vzdalenost na wykresleném listu, Jednotky

(]

budou v milimetrech nebo palcich, podle nastaveni

11V levém panelu klepnéte pravym tlacitkem mysi na nékteré téma a klepnéte na prikaz Zavfit v3e.

Timto zplisobem muzete rychle sbalit obsah, pokud je zobrazeno pfili§ mnoho podtémat.

12 Zavrete okno ndpovédy.
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Dalsi informace naleznete v &asti Efektivni pouZiti systému ndpovédy. Na karté Obsah v systému napovédy
klepnéte na polozku UZivatelska pFirucka » Ziskani informaci » Hledani potfebnych informaci »

Efektivni pouZiti systému napovédy.

Cinnost
Pristup k systému napovédy
Pouziti prezentace Co je nového

Hledanfi zdroja informaci ke Skolenft

NAPOVEDA

Prohlize¢ nabidek
Ndpovéda » Napovéda
Napovéda » Co je nového

Népovéda » Dali zdroje » Skoleni online

Opakovani

1 Jaky je tcel karet v pravém panelu okna napovédy?

2 Kdy pouZijete kartu Obsah namisto karty Rejstfik v levém panelu okna napovédy?

3 Vjaké nabidce ziskate informace o novych funkcich?

Kde ziskat dal$i informace
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Vétsina lidi pouZivd jako ukazovaci zafizeni my3. Na mysi se dvéma tlacitky je levé tlacitko obvyklé pro vybér
a pouziva se k zadavani bodd nebo vybéru objektl ve vykresu. Pravym tlacitkem mlzZete zobrazit mistn/ nabidku,
ktera obsahuje souvisejici pfikazy a moznosti. V zavislosti na poloze kurzoru se zobrazuji rlizné mistni nabidky.

Urceni bodl nebo vybér objektl Zobrazeni mistni nabidky

otocenim zoomovat,
stisknutim posunout

Chcete-li zjistit, jaké moznosti jsou v urcité situaci k dispozici, zkuste klepnutim pravym tlacitkem
mysi zobrazit mistni nabidku.

Mys's koleckem je mys se dvéma tlacitky a malym kole¢kem mezi nimi. Otocenim nebo stisknutim tohoto kolecka
mUzete rychle vykres pribliZit nebo oddalit a panoramovat. Pouziti mysi s koleckem je doporuceno.

Pokud omylem klepnete do obrazovky, zobrazite mistni nabidku nebo spustite piikaz, mizete danou akci vzdy
zrudit stisknutim klavesy ESC na kldvesnici.

Vyzkousejte si: Zruseni vybéru

B Klepnéte do grafické oblasti a presurite mys. Nyni se nachazite v reZimu vybéru objektd. Tento rezim zrusite
stisknutim klavesy ESC.

Prikaz mizZete spustit pomoci prohlizece nabidek, panelu néstrojl, palety nebo pfikazového fadku. Diky vysoké
flexibilité aplikace AutoCAD a AutoCAD LT miZete pracovat zplsobem, ktery vam nejvice vyhovuje.
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Pfikazy mlZete vybirat z rGznych nabidek:

B ProhliZec nabidek |ze otevfit jasné ¢ervenym tlacitkem v levém hornim rohu okna aplikace.
VSechny pfikazy uvedené ve cvicenich v této prirucce jsou dostupné z téchto nabidek.

B Nabidka Uchopeni objektt se zobrazi, pokud podrzite klavesu SHIFT a klepnete pravym tlacitkem mysi.
Uchopenf objektl umozZriuje presné kresleni, protozZe se kurzor prichyti k urc¢itému prvku objektu, napfiklad
ke konci tsecky nebo ke stfedu kruznice.

B Mistni nabidky se zobrazi, pokud klepnete pravym tlacitkem mysi. Pfi klepnuti pravym tlacitkem mysi
na objekt, grafickou oblast, panel nastroj(, dialog, paletu nebo okno se zobrazi riizné nabidky.

Namisto pouZziti panelll ndstrojt nebo nabidek mizete piikazy spustit zadanim do prikazového radku
v pfikazovém okné. Nékteré prikazy je navic nutnézadavat na prikazovém fadku.

pFl’kazové okno —F* P¥ikaz: <«Polarné ano> -
Pfikaz: _commandline

Pfikaz: _TOCLPALETTES

prikazovy fadek Prikaz: 1 '

Ne&které prikazy maji také zkracené nazvy neboli aliasy. MiZete naptiklad zadat k jako alias pro p¥ikaz KRUZNICE.

Po zadani p¥ikazu do prikazového radku piikaz spustte stisknutim kldvesy ENTER nebo MEZERNIK. Stisknutim
klavesy ENTER nebo MEZERNIK mUZete také zopakovat pFedchozi pfikaz.

Pokud budete v této pfirucce nebo v systému napovédy pozadani o zaddni; napiste tu¢né
vyznacenou hodnotu do pfikazového Fadku a stisknéte klavesu ENTER.

Aplikace AutoCAD po spusténi prikazu ¢asto zobrazi sadu voleb v pfikazovém radku. Zadate-li naptiklad pfikaz
KRUZNICE, zobrazi se na ptikazovém radku nasledujici vyzva:

Urcete stied kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Vychozi volba Urcete stfed kruZnice je zobrazena predhranatymi zavorkami. Alternativni volby jsou uzavieny
v hranatych zévorkach.

B Chcete-li pfijmout vychozi volbu, zadejte hodnoty soufadnic nebo pouZzijte ukazovaci zafizenf a klepnutim
vyberte stfed v grafické oblasti.

B Chcete-li vybrat jinou volbu, zadejte velké pismeno v nazvu volby. Chcete-li napriklad vybrat volbu Dva body,
zadejte 2B a stisknéte kldvesu ENTER.

Spusténi prikazu | 3



Kromé vyzev v prikazovém radku jsou podobné vyzvy zobrazeny také vedle kurzoru. Tyto vyzvy jsou oznacovany
jako dynamicka vyzva.

Uréete radius kruZnice nebo @|

Diky dynamickym vyzvam se miZete soustfedit na praci a neuhybat o¢ima dold do prikazového radku.

Chcete-li zobrazit volby p¥ikazu v dynamické vyzvé, stisknéte klavesu SIPKA DOLU a klepnéte na pfisluinou
volbu v nabidce.

Vyzkousejte si: Nakresleni usecky pomoci prohliZzece nabidek
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Klepnéte na nabidku Kreslit » Klepnéte na pfikaz Use¢ka.
2 Na vyzvu Urcete prvni bod urcete klepnutim do grafické oblasti bod.

Vyzva se zméni: Urcete dalSi bod nebo [Zpét].

3 Na vyzvu Urcete dalsi bod nebo [Zpét] klepnéte do jiného mista grafické oblasti a urcete tak koncovy
bod segmentu usecky.

4 Vytvorte druhy segment Usecky opé&tovnym klepnutim do umisténi dal$iho bodu.

Vyzva Urcete dalsi bod nebo [Zpét] se opakuje, proto mlZete pokracovat v kresleni segment( tsecky,
dokud ptikaz USECKA neukonéite.

5 Stisknutim klavesy ENTER ukoncete p¥ikaz USECKA.
Dva pravé nakreslené segmenty tsecky sdileji spole¢ny koncovy bod, jednd se ale o samostatné objekty.
6 Klepnéte na nabidku Upravit » Vymazat a klepnéte na jednotlivé secky. Stisknutim kldvesy ENTER
pak ukoncete prikaz pro vymazani.
Vyzkousejte si: Nakresleni usecky pomoci pasu karet
1 Karta Vychozi » panel Kreslit » Klepnéte na tla¢itko Use¢ka. /

Nakreslete dva segmenty Usecky.

AN

Karta Vychozi » panel Upravit » Klepnéte na tlac¢itko Vymazat. -

A w N

Klepnéte na obé Usecky a stisknutim kldvesy ENTER je vymazte.
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Vyzkousejte si: Nakresleni usecky pomoci pfikazového fadku

1
2

Do prikazového fadku zadejte prikaz tse¢ka nebo pismeno S. Stisknéte kldvesu ENTER.
Klepnutim kdekoli v grafické oblasti umistéte bod.

Na vyzvu Urcete dal3i bod nebo [Zpét] klepnéte do jiného mista grafické oblasti a urcete tak koncovy
bod segmentu dsecky.

Na vyzvu Urcete dalsi bod nebo [Zpét] klepnéte do jiného mista grafické oblasti a urcete tak koncovy
bod segmentu dsecky.

Zaddnim pismene z a stisknutim kldvesy ENTER zruSte posledni segment tsecky a klepnutim na jiné
misto urcete koncovy bod.

Potom zadejte pismeno z (Zavrit) a stisknutim klavesy ENTER pridejte tfeti segment usecky, ktery se pripoji

k poc¢ate¢nimu bodu a ukond pfikaz.

Vyzkousejte si: Nakresleni kruZnice pomoci pfikazového fadku

—_

oOoN OV AW N

Do prikazového Fadku zadejte p¥ikaz kruZnice nebo pismeno k (zadejte pismeno k a stisknéte klavesu ENTER).

Na vyzvu Urcete stfed kruznice urcete klepnutim do grafické oblasti bod.

Na vyzvu Urcete radius kruznice zadejte 5 (zadejte Cislo 5 a stisknéte kldvesu ENTER).
Stisknutim klavesy ENTER v p¥ikazové Fadce zopakuite p¥ikaz KRUZNICE.

Zadejte 2B pro vytvoreni kruznice pomoci dvou bodU (zadejte 2B a stisknéte kldvesu ENTER).
Klepnutim kdekoli ve vykrese umistéte jednotlivé body.

Zopakujte nékolikrat p¥ikaz KRUZNICE a pouZijte vdy jinou volbu.

Jakmile budete hotovi, zadejte pfikaz vymaz nebo v a klepnutim vyberte jednotlivé kruZznice.
Stisknutim kldvesy ENTER pak vybrané kruZnice vymazte.

Vyzkousejte si: Nakresleni kruZnice pomoci dynamické vyzvy

1
2

3

Do prikazového radku zadejte prikaz kruZnice nebo pismeno k.
Na vyzvu Uréete stfed kruznice stisknéte klavesu SIPKA DOLU.

Klepnéte na nékterou z voleb piikazu KRUZNICE v nabidce a dokoncete pfikaz.

Spusténi prikazu
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Obcas je nutné vratit zpét nékteré pracovni ¢innosti. Pomoci dvou tlacitek na panelu nastroji Standardni mdzete
vrétit zpét chyby ve vykresech.

Zpét

FRENEF=rar=Y Znovu

B Zpét: Mizete zpétné vysledovat predchozi akce. Chcete-li napiiklad vymazat pravé vytvoreny objekt,
klepnéte na tlacitko Zpét.

B Znovu: Je mozné znovu provést akce vracené piikazem Zpét. Chcete-li napfiklad obnovit pravé vymazany
objekt, klepnéte na tlacitko Znovu.

Cinnost Mistni nabidka Klavesnice

Ukoncenf prikazu Klepnéte pravym tlacitkem » Zadat ENTER nebo MEZERNIK

Opakovani prikazu Klepnéte pravym tlacitkem na polozku » ENTER nebo MEZERNIK
Opakovat <akce>

Zruseni prikazu Klepnéte pravym tlacitkem » Storno ESC

Zrusenfi predchoziho pfikazu Klepnéte pravym tlacitkem na polozku » Zadejte Z a stisknéte klavesu
Zpét <akce> ENTER.

MOZNOSTI, Z, ZPET, ZNOVU

Opakovani

1 Jakymi tfemi zplisoby mizete spustit prikaz?
2 Jaké jiné klavesy mizete pouzit k ukonceni nebo opakovani pfikazu kromé kldvesy ENTER?

3 Jaklze zrusit pfikaz?
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Objekty v tomto vykresu bude snadnéjsi vytvorit
nebo upravit, pokud pfiblizenim zvétSite pohled.

Po pfiblizeni miZete panordmovanim pohledu
vystiedit objekty, na kterych pracujete.

Po dokonéeni prace ziskate oddalenim
lepsi celkovy pohled.



Zména pohledu

ZvétSeni pohledu zoomovanim ......ooetiiiiiiii i ieiiiiiiennnnnens 38
PFfemisténi pohledu panoramovanim...........ccoeiiiiiiiiiiiiennn, 39




Pohled e urcité zvétseni, poloha a orientace navrhu. Nejbéznéjsi zptisob zmény pohledu je pomoci zoomovdni.
Zoomovanim se zvétSuje nebo zmensuje obraz zobrazeny v grafické oblasti.

Aplikace AutoCAD umozriuje ve vykresech nékolik zplisobli zoomovant.

Pomoci ukazovaciho zafizenf Ize rychle zoomovat, neboli priblizovat a oddalovat pohled posunem kurzoru.
Pfi pouZiti moZnosti Rychly zoom prikazu ZOOM se pohled zvétsuje pfi pfesunu kurzoru smérem nahoru
a zmen3uje pfi posunu kurzoru smérem dol. Jestlize pouZivate mys s kole¢kem, pro pfiblizeni otacejte
koleckem dopredu, pro oddéleni otacejte koleckem dozadu.

PFi pouziti moZnosti Okno pfikazu ZOOM Ize pomoci mysi definovat obdéInikové okno pro rychlé zoomovani
urcité oblasti. Definovana oblast je v novém pohledu vystfedéna.

oddaleny priblizeny

Pri pouziti moZnosti Meze prikazu ZOOM lze zobrazit cely vykres. To je uzite¢né, pokud se potFebujete rychle
vrétit k celkovému pohledu. Tuto moZnost ocenite také v pfipadé, kdy je graficka oblast prazdna nasledkem
pfilisného pfiblizeni prazdné plochy nebo panoramovéani mimo grafickou oblast.
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Panordamovaniije dals$i bézny zplsob zmény pohledu. Panordmovani posouva polohu obrazu
v dvourozmérném sméru.

Pfed panoramovénim Po panoramovani

Pomoci ukazovaciho zafizenf Ize rychle panordmovat, tedy premistovat obraz v grafické oblasti. V rdmci pfikazu
PP presurite obraz na nové misto pretazenim kurzoru. Jestlize pouzivdate mys s koleckem, mliZzete panordmovat
stisknutim kolecka a pfesunutim mysi.

V tomto cviceni se naucite zoomovat a panoramovat pomoci piikazd v prohlize¢i nabidek nebo pfimo pomoci
mysi s koleckem.

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Oteviit.

2 Vdialogu Otevfit vyhledejte ve sloZce soubor(i programu AutoCAD nebo AutoCAD LT slozku Sample.
Klepnéte na jednotlivé vykresové soubory a otevrete néktery zajimavy vykres.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Zobrazit » Zoom » Okno.
Klepnéte do mista blizko stfedu vykresu. Pfesunutim kurzoru vytvorte obdéInikovou oblast a znovu klepnéte.
Klepnéte na prohliZze¢ nabidek » Zobrazit » Posun pohledu » Rychle.

Pretazenim kurzoru do libovolného sméru premistéte pohled. Stisknutim kldvesy ESC operaci zruste.

N ooV AW

VyzkouSejte zoomovdni a panordmovani{ s témito moznostmi:

B Rychly zoom (nebo pouZijte kole¢ko nebo mys s koleckem)

B Zoom predchozi

B Okno

B Maximalné

B Posun pohledu v redlném case (nebo podrzte kolecko a posurite mys)
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Procvicujte tyto moZnosti tak dlouho, dokud se s nimi pIné nesezndmite. Jedna se o nejpouzivanéjsi moznosti
pro dvourozmérné kresleni.

Pokud pfi priblizenf zjistite, Ze jsou oblouky a kruznice zubaté, nebo pokud se nemuzete
vice pfiblizit nebo oddalit, mlZete zobrazeni regenerovat. Klepnéte na nabidku Zobrazit » Regenerovat vie.
Tento prikaz rovnéz odstrani rozptylené pixely.

8 (Volitelné) Pokud mate my3 s kole¢kem, miZete zoomovat a panoramovat bez zadéni ptikazu. Vyzkousejte
nasledujici postupy:

B Presunte kurzor do vykresu a otdcenim kolecka mysi dopredu a dozadu mlzete zobrazeni pfiblizovat
a oddalovat. PovSimnéte si, Ze umisténi kurzoru urcuje stacionarni referencni bod pro zoomovani.

B Stisknutim kolecka a posunovanim mysi miiZzete panordmovat.

B Poklepdnim kolecka mysi zobrazite cely vykres.

9 Zavrete ukdzkovy vykres bez uloZeni zmén.

Cinnost Prohlize¢ nabidek Pas karet

Panoramovani Pohled » panoramovani  Karta Vychozi » panel Pomuicky »
Posun pohledu

Zoomovani Zobrazit » Zoom Karta Vychozi » panel Pomicky »
Rychle

Obnovenf limitu zobrazeni pro zoomovani  Zobrazit » Regeneruj

Vyhlazeni obloukt a kruznic Zobrazit » Regeneruj

PP, ZOOM, REGEN, REGENVSE

Opakovani

1 Jakou moZnost prikazu ZOOM byste pouzili k zobrazeni celého vykresu v grafické oblasti?
2 Jak Ize rychle znovu zobrazit predchozi pohled?

3 Jakym pfikazem Ize vyhladit zobrazeni kfivek a odstranit rozptylené pixely?
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Hladiny slouZzi k usporadani
informaci jako na priisvitném
vykresu.

Diky standardnim tloustkdm
Car budou cary vykresleny stejné
bez ohledu na méfitko vykresu.

Pouziti riznych typl
¢ar pomUzZe rozlisit rdzné
typd objektd.

GAS GAS
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Program AutoCAD umoziiuje nékolik zplsobd vytvoreni nového vykresu. Je doporuceno vytvofit novy vykres
pomoci souboru vykresove sablony.

Soubor vykresové Sablony obsahuje pfeddefinovana nastaveni, normy a definice, které vam usetfi mnoho casu.
Pfi vytvoreni nového vykresu pomoci $ablony jsou tato nastaveni pfenesena do nového vykresu. Soubory
vykresovych Sablon obsahuji nastaveni a zakladni prvky vykresu, které budete nejcastéji pouzivat, napiiklad:

Typ jednotky a presnost
Nastavenf nastrojii a preference
Usporadani hladin

Rohova razitka, ramecky a loga
Kétovaci styly

Styly textu

Typy a tloustky car

Styly vykreslovani

soubor vykresové Sablony
s rohovym razitkem

i

Produkt obsahuje nékolik soubord vykresovych Sablon véetné $ablon, které vyhovuji normam ANSI, DIN, ISO a JIS.
Je v8ak velmi pravdépodobné, Ze nékteré z téchto Sablon upravite nebo vytvofite své vlastni soubory vykresovych
Sablon, které splfiuji pouzivané normy a pozadavky.

Soubor vykresové Sablony vytvofite ulozenim vykresu s pfiponou DWT.
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[B,] Uloz vijkres jako ==
Uodit do: | |, Template -] & W @ X @ Poedy ~ Neswop -
- Nahled
I MNazev Daturmn zmény
e PTWTemplates 22.2.2008 17:04
[ean) acadlt 1.2.2008 13:06
F" @acadlt-Named Plot 5t.. 1.2.2008 13:06
A8 @ acadltiso 1.2.2008 13:06
@acadlﬂso -Mamed Plot... 1.2.2008 13:06
FJ @Tutorial-iﬁ\rch 19.1.2008 22:51
b _\'.‘ @Tutorial-il\dfg 19.1.2008 22:50
@Tutorial-mﬁ\rch 1.2.2008 13:06
@Tutorial-ml\dfg 1.2.2008 13:06
! 4 LU 3
[ Altualizovat ihned nahledy listt a pohledd
MNazev souboru: | hd Ulodit
Soubory typu: | $ablona vjkresu AutoCAD LT (*.dwt) -

Vyzkousejte si: Otevieni souboru vykresové Sablony

1 Vytvorte novy vykres.

2 Vdialogu Vybrat Sablonu klepnéte na jeden z nésledujicich soubori vykresovych $ablon a klepnéte
na tla¢itko Otevfit.

B Tutorial-mArch.dwt: Ukédzkovd stavebni Sablona (metrické miry)
B Tutorial-mMfg.dwt: Ukazkova strojirenskd Sablona (metrické miry)
B Tutorial-iArch.dwt: Ukdzkova stavebni Sablona (anglické miry)

B Tutorial-iMfg.dwt: Ukazkova strojirenskd Sablona (anglické miry)

Soubory 3ablon s metrickymi mirami pouzivaji jako vykresovou jednotku milimetry a soubory 3ablon s anglickymi

mirami pouZivaji jako vykresovou jednotku palce.

Tvorba nového vykresu
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Na rozdil od ru¢niho kresleni se nemusite starat o nastaveni méfitka pred zacdtkem kreslenf. | kdyz budete
pfipadné tisknout nebo vykreslovat na papir v urcitém méfitku, mode/vytvérite v méFitku 1:1. Pfed zahdjenim
kresleni se viak musite rozhodnout, jaké budete pouzivat vykresoveé jednotky.

V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT jsou vzdalenosti méreny ve vykresovych jednotkdch. Ve vykrese se jedna
vykresovd jednotka miZze rovnat jednomu palci, jednomu milimetru, jednomu metru nebo jedné mili.

Hridel Plan kancelare
1jednotka=1mm 1jednotka = 25,40 mm
(roztec rastru = 2 mm) (roztec rastru = 30,48 cm)

Pred zahajenim kresleni se rozhodnéte, co bude predstavovat jedna vykresovd jednotka - program AutoCAD
nemd Zadné nastaveni, které urcuje délku vykresové jednotky.

Jakmile se rozhodnete pro urcité vykresové jednotky, mliZete nastavit format vykresovych jednotek. Pro linedrni
jednotky jsou k dispozici nasledujici formaty:

B Palcové zlomkové. Délka 15,5 jednotky bude zobrazena jako 1’-3 1/2”
B Desetinné. Délka 15,5 jednotek bude zobrazena jako 15,5000

B Palcové desetinné. Délka 15,5 jednotek bude zobrazena jako 1'-3,5”
B Zlomkové. Délka 15,5 jednotek bude zobrazena jako 15 1/2

B Exponencialni. Délka 15,5 jednotek bude zobrazena jako 1,5000E+1
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Napfiklad strojaf, ktery normdlné pracuje s milimetry, nastavi desitkovy format linedrnich jednotek.
Architekt, ktery béZné pracuje se stopami a palci, nastavi palcovy zlomkovy format.

Formdt vykresovych jednotek ur¢uje pouze styl zobrazenfi vykresovych jednotek na obrazovce, napfiklad zobrazenfi
soufadnic a hodnot v paleté Vlastnosti, v dialozich a vyzvach.
Vyzkousejte si: Kontrola formatu vykresovych jednotek a presnosti

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Jednotky. V dialogu Vykresové jednotky si prohlédnéte styl
zobrazeni vybrany pro linedrni a ihlové jednotky.

Predstavte si tento dialog, jako by to byl dialog Format vykresovych jednotek.

2 Poviimnéte si hodnoty zobrazené u polozky Presnost. Tato hodnota predstavuje desetinné nebo zlomkové
zaokrouhleni hodnot zobrazenych na obrazovce.

3 Zavrete dialog.

Planovani vykresovych jednotek a méfitka = 47



Tla¢itka modelu a rozvrZeni na stavovém fadku poskytuji dvé pracovni prostfedi. Modelovy prostor se pouZivd ke
kresleni modelu objektu v pIné velikosti. V prostoru rozvrzeni mlzZete vytvofit rozvrzeni's vice pohledy za ticelem
vykreslovani.

= e

H[', Model % Rozvrzenil 4 Rozvrieni2 7 H ;\ Model }, Rozvrienil { Rozvrieni2 /

Model soucasti v plné velikosti Rozvrzeni s rohovym razitkem a obdélnikovymi
vytvoreny v méfitku 111 vyrezy, které obsahuji zvétsené pohledy

B Modelovy prostor nabizi pristup k neomezené grafické oblasti: N modelovém prostoru se
nejprve rozhodnete, zda mé jedna jednotka predstavovat milimetr, metr, palec nebo jinou vykresovou
jednotku. Pak nastavite format vykresové jednotky. Nakonec nakreslite objekt v méFitku 1:1.

B Prostor rozvrZeni nabizi pristup k jednotlivym rozvrZenim vykresu: Pritvorbé rozvrzeni
nastavite velikost papiru, kterou chcete pouZzit. Rozvrzenf predstavuje vytistény list vykresu, na kterém
mUZze byt zobrazen jeden nebo vice pohledi modelu v rliznych méFitkach. Toto prostredi rozvrzeni se nazyva
vykresovy prostor. Zde vytvatite vyrezy rozvrZeni; které si lze predstavit jako okna do modelového prostoru.
Kazdy vyFez rozvrzeni mlze obsahovat jiny pohled na model.

L —

H[', Model % Rozvrzenil 4 Rozvrieni2 7

RozvrZenf s vyfezy pouZivajicimi riizna métitka
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Vyzkousejte si: Pfepnuti mezi modelovym prostorem a prostorem rozvrzeni

1

Ve stfedu dolnf ¢4sti okna aplikace blize k pravé strané klepnéte na tlacitko Model. Tak zobrazite modelovy
prostor pfi vytvareni a Upravé geometrie modelu.

Pruh v dolni ¢asti okna aplikace se nazyva stavovy rddek vykresu.

Pravym tlacitkem klepnéte na stejné tlacitko Model a klepnéte na moZnost Zobrazit karty Model a RozvrZeni.
Karty se zobrazi v levé dolnfi ¢asti grafické oblasti.

Pri ucenf karty usnadnuji praci. Karty Ize skryt a opét zacit pouzivat tlacitka klepnutim pravym tlacitkem
na kartu a klepnutim na polozku Skryt karty Model a RozvrZzeni v mistni nabidce.

Klepnéte na list rozvrzenf napravo od listu Model. Rozvrienf se pouzivaji k vytvarenf tisténych vykresa.
Rozvrzeni jiz bylo pripraveno a obsahuje vzorové rohové razitko a vyrez rozvrzeni (modry obdélnik).

Na karté rozvrzeni poklepejte kamkoli dovnit¥ pravouhlé oblasti vyFezu. Timto zplsobem zpfistupnite
modelovy prostor z rozvrzeni a mlZete panoramovat modelovy prostor a pridat kéty.

PovSimnéte si, Ze ohranicenfi vyfezu rozvrzeni bude silnéjsi a nitkovy kFiZ je aktivni pouze uvnitf
vyfezu rozvrzeni.

Poklepejte do prazdné oblasti mimo obdéInikovy vyfez. Tim se vratite do vykresového prostoru.
Ohraniceni vyFezu rozvrZenf jiz nebude silné a nitkovy kFiZ je aktivni v celé grafické oblasti.

Klepnutim na kartu Model se vratte do modelového prostoru.
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Hladiny jsou ekvivalentem prasvitek pouzivanych p¥i manuainim kresleni. V systému CAD predstavuji dilezity
ndstroj pro organizaci.

Jednotlivé hladiny obsahuji pfifazenou barvu, typ a tloustku ¢ary. Pfed vytvoFenim objektd nastavite hladinu,
na které maji byt objekty vytvoreny. Tato hladina se nazyva aktud/nihladina. Ve vychozim nastaveni se nové
vytvorenym objektlim pfifazuje barva, typ Cary a tloustka ¢ary aktudlni hladiny.

Zatazenim stejnych soucasti do jedné hladiny mizete uspotadat vykres. MiiZzete naptiklad vytvofit hladinu
Elektroinstalace a pfifadit ji zelenou barvu. Kdykoli kreslite elektroinstala¢ni soucasti, pfepnete do této hladiny.
Kreslené objekty jsou vytvareny na hladiné Elektroinstalace a majf zelenou barvu.

Pokud pozdéji nebudete chtit zobrazit nebo vykreslit elektroinstalacni soucasti, mzZete tuto hladinu vypnout.

zdi
elektroinstalace

nabytek

¢<\\

vdechny hladiny

Je velmi dlleZité zavést a dodrZovat celopodnikové normy pro pouZzivani hladin. Diky témto normam
bude po ase usporadani vykresl logictéjsi, konzistentnéjsi, kompatibilnéjsi a Iépe spravovatelné.
Normy pro pouZivéni hladin jsou nezbytné pro tymové projekty.

Vyzkousejte si: Zobrazeni seznamu hladin ve vykrese
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina.

2 Vdialogu Spravce vlastnosti hladiny zkontrolujte ndzev a vychozi vlastnosti pfifazené jednotlivym hladindm.

Tyto hladiny jsou pouze ukdzkou typU hladin, které budete potfebovat ve spravné usporadaném vykrese.
V soucasnosti se pouzivd mnozstvi norem upravujicich pouzivani hladin, které stanovuji riizné spolecnosti
nebo doporucuji odborné organizace.

3 Presunutim pravého okraje dialogu zobrazte viechny sloupce. Poradi hladin mizZete zménit klepnutim
na sloupce Stav, Barva a Nazev.

Zkontrolujte popisy jednotlivych hladin v pravém krajnim sloupci.
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Chcete-li, aby objekty v hladiné byly neviditeln€, midzete ji ve Sprévci vlastnosti hladiny vypnout nebo zmrazit.
Hladiny midZzete také uzamknout a tim omezit moznost nechténé tpravy objektd.

B Vypnout hladiny. Tato volba slouzi misto zmrazeni v pripadé, Ze potiebujete Casto potrebujete pfepinat
viditelnost hladin.

' W
B Zmrazit hladiny. Tuto moZnost pouzijte tehdy, nepotfebujete-li mit danou hladinu del$i dobu zobrazenou.

Rozmrazeni zmrazené hladiny zplisobi automatickou regeneraci vykresu a je pomalejsi, nez zapnutf hladiny.

P P

B Uzaméenf hladin. Tato moznost slouzi k zamezeni tprav objektd v hladiné. V uzamknuté hladiné Ize i naddle
pouZivat objekty a provadét jiné operace, které tyto objekty neupravuji. Napfiklad miiZete tyto objekty uchopit
a pouzit je jako voditko pro presné kreslenti.

3 ]

Usporadani vykrest pomoci hladin | s



V tomto cvi¢eni prozkoumate vykres s ndvrhem pergoly a tyckového plotu.
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Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Oteviit.

V dialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku |Help|GettingStarted ve sloZce produktu AutoCAD nebo
AutoCAD LT a oteviete soubor arbor.dwg.

JelikoZ vykresové soubory nevidite, zkontrolujte, zda je rozeviraci seznam Soubory typu v dialogu nastaven
na Vykres (.dwg).

Klepnéte na kartu Model (nebo klepnéte na tlacitko Model na stavovém radku).

Pfi pohybu kurzoru nad objekty ve vykrese jsou objekty automaticky zvyrazfiovany.

Pomoci zoomovéni a panoramovani v modelovém prostoru si prohlédnéte navrh pergoly.
Pomoci funkce Zoom maximdlné zobrazte cely ndvrh.

Klepnéte na list Rozvrzeni ANSI C.

Pomoci zoomovdéni a panoramovani ve vykresovém prostoru si prohlédnéte rozvrzenf vykresu.
Pomoci funkce Zoom maximalné zobrazte celé rozvrzent.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina. V dialogu Spravce vlastnosti hladiny si prohlédnéte
seznam hladin, které byly vytvoreny pro tcely uspofadani tohoto vykresu.

U aktudlni hladiny je zobrazeno zelené zatrZitko.
Klepnutim na ikony se Zarovkami vypnéte nékolik hladin.

Klepnutim na sloupec oznaceny Zapnuto muiZzete hladiny usporadat podle toho, za jsou zapnuty ¢i vypnuty.
Potom hladiny znovu zapnéte.

Klepnutim na sloupec Barva uspofadate hladiny podle barvy.
Klepnéte na sloupec Nazev a potom na tlacitko OK.

Zavrete vykres bez uloZzeni zmén.

Kapitola 4 Nastaveni vykresu



Cinnost Prohlize¢ nabidek lkona

Vytvoreni nového vykresu Soubor » Novy D
UlozZenfi vykresové Sablony Soubor » Ulozit jako g
Nastaveni stylu zobrazenf jednotek Formét » Jednotky 0.0]
Vytvoreni rozvrzeni Vlozit » Rozvrzeni » Nové rozvrzenf{
Vytvoreni a Uprava hladin Format » Hladina g

NOVY, ULOZJAKO, SPUST, JEDNOTKY, MODEL, ROZVRZEN{, HLADINA

Opakovani

1 Proc je duleZité vytvofit novy vykres ze souboru vykresové Sablony?
2 Jaky je rozdil mezi volbou vykresovych jednotek a nastavenim formatu vykresové jednotky?
3 Jaky je rozdil mezi listem modelu a listem rozvrZeni?

4 Jaké jsou vyhody vytvoreni vykresu s hladinami?

Cviceni: Prozkoumani vykresu | 53



Odsazenim ¢ar mlZete vytvorit rovnobézné cary

Pomoci krivek Ize

Snadné tvorba obdélnikd zkombinovat ¢arové
a obloukové segmenty
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Pomoci kruZnic a oblouki mlzete
vytvofit pravidelné krivky

Pomoci spline vytvofite hladké

PouZzijte Cary pro objekty idelné kvt
nepravidelné kfivky

vykresu a konstrukéni geometrii
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VSechny vytvorené objekty maji vlastnosti. Vlastnosti objektu jsou nastavent, kterd ur€uji vzhled a geometrickou
charakteristiku objektu. Déle jsou uvedeny obecné vlastnosti, které jsou spolecné viem objekttm.
Vsechny ostatni vlastnosti jsou specifické pro urcity typ objektu.

Barva Nastaveni méritka typi car Hypertextovy odkaz
Hladina Styl vykreslovdni Ovlddaci prvek
Typ cdry Vyska

Vlastnosti objektu se obvykle pfifazuji nékterym z nasledujicich zptsobU:

B Podle hladiny: Vlastnosti jsou pfifazeny hladiné. Objekt(im, které jsou nakresleny v této hladiné,
se automaticky pfifadi tyto vlastnosti.

B /ndividudlniviastnosti: Vlastnosti jsou pfifazeny objektim individudlné bez ohledu na hladinu,
ve které jsou kresleny.

x
T3 ll:lseéka v” ] _’ﬂ§ |?}|
E| | obecné -
Barva M DleHlad
Hladina -viewport . X -
Typ Cary Dichind klepnutim zménite vlastnost
Meéfitko typu cary  |1.0000
Styl vykreslovani DleBarvy
Tloustka cary DleHlad
Hyperodkaz
_LToustle 2000 — klepnutim na ikonu rozbalite nebo
Poitek X 77388 sbalite kategorii vlastnosti
Pocatek Y 10.1099
Pocatek Z 0.0000
Konec X 111932
Konec Y 11.5425
Konec Z 0.0000
Delta X 3.4544
Delta ¥ 14326
Delta Z 0.0000
Délka 37397
Uhel 3
g
2
=
El

Klepnutim pravym tlacitkem mysi nastavite vlastnosti palety
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Paleta Vlastnosti je primarnim nastrojem pro nastaveni, zobrazenf a Gpravu vlastnosti objekt(.
Paleta Vlastnosti funguje nasledovné:

B Pokud nejsou vybrany Zadné objekty, zobrazuje paleta Vlastnosti aktudlni nastaveni vychozich vlastnosti,
pficemZ umozZiiuje nastavit vychozi vlastnosti pro vSechny nasledné vytvorené objekty.

B Po klepnuti na objekt se v paleté Vlastnosti zobrazi vlastnosti tohoto objektu, pficemz tyto vlastnosti
mdZete zménit.

B Pri klepnuti na nékolik objekt(i se v paleté Vlastnosti zobrazi viechny spole¢né vlastnosti, pficemz tyto
spole¢né vlastnosti miZete zménit.

Vyzkousejte si: Zobrazeni palety Vlastnosti

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Novy.

2 Vdialogu Vybrat Sablonu klepnéte na néktery ze soubor(i vykresovych 3ablon a potom klepnéte
na tla¢itko Otevfit.

3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vlastnosti.

Praktické je mit paletu otevfenou. Chcete-li, aby se paleta Vlastnosti zobrazila, pokud kurzor pfemistite
na zahlavi jejiho okna, a pak se zase skryla, zapnéte moZnost Schovdvat.

Vyzkousejte si: Zména funkce Schovavat u palety Vlastnosti

1 Klepnéte pravym tlacitkem mysi na zéhlavi palety Vlastnosti. V mistni nabidce klepnéte na pfikaz Schovavat.

2 Premistéte kurzor na paletu a mimo paletu Vlastnosti. Ponechejte paletu Vlastnosti otevienou.

Pomoci ovlddacich prvk{i na panelu Vlastnosti a Hladiny Ize zobrazit, nastavit a zménit vlastnosti stejnym
zplsobem jako na paleté Vlastnosti. Ve vychozim nastaveni se tyto panely zobrazuji na karté Vychozi pasu
karet umisténém nad grafickou oblasti.

Ovladaci prvek Barva Ovléadaci prvek
Styl vykreslovani

panel v
Vlastnosti E &[MoLenLAD BE DieHad  ~
Vlastnosti
Ovladaci prvek Typ ¢ary Nastaveni stylu vykreslovani

Prehled vlastnosti objektu

57



Panel Hladiny fidi hladiny a vlastnosti hladiny. Nastaveni hladiny Ize zménit pomoci tlacitka Spravce vlastnosti
hladiny. Ovladaci prvek Hladina - rozeviraci seznam - umoznuje rychle upravit nékolik vlastnosti hladiny
a zménit aktudlni hladinu.

nastavit hladinu aktualné
vybraného objektu jako aktudlnf

panel L - : = . i .
Hiadiny & | Neulozeny stav hladiny ~| & £ 11 Yypnout |'1|a<zi|nu vybraného objektu
viastnosti %[ § O %1 Tom 0 & jako aktualni.
hladiny
Hladiny A
Sprévce vlastnosti Ovléddaci prvek Hladina
hladiny

V tomto cvicenf se naucite zobrazit a zménit vlastnosti hladin a objektl pomoci nékolika ovladacich prvka.

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Oteviit.

2 Vdialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku |Help|GettingStarted ve sloZce produktu AutoCAD nebo
AutoCAD LT a otevrete soubor arbor.dwg.

3 Klepnéte na list Model.
Pfemisténim kurzoru na zahlavi palety Vlastnosti ji otevrete.
Zjistéte aktualni nastaveni vychozich vlastnosti.

5 Klepnutim vyberte nékterou kétu ve vykresu.

Neékteré vlastnosti tohoto objektu jsou zobrazeny v panelu Vlastnosti na pasu karet. Objekt se nachdzi na
hladiné Kéta. Vlastnosti barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary objektu jsou nastaveny podle hladiny. Barva hladiny
Kéta je Cervena.

6 Piemist&nim kurzoru na zéhlavi palety Vlastnosti ji otevfete.
Prozkoumejte dalsi vlastnosti kéty zobrazené v paleté Vlastnosti.

7 Klepnéte na nékolik dalSich objektl s rliznymi barvami. PFemistéte kurzor na zéhlavi palety Vlastnosti.
PovSimnéte si, Ze jsou zde uvedeny pouze spolecné vlastnosti objekt.

8 Premistéte kurzor mimo paletu Vlastnosti a stisknutim kldvesy ESC zruite vybér.
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Zména vychozi barvy hladiny

1
2

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina.
V dialogu Spravce vlastnosti hladiny klepnéte na cerveny ¢tverecek ve sloupci Barva v hladiné Kéta.

V dialogu Vybér barvy klepnéte na zeleny ¢tverecek a potom na tlacitko OK. Otevrete nastroj Spravce
vlastnostf hladiny.

Vsechny objekty na hladiné Kéta jsou nyni zelené. ProtoZe se vSechny kéty nachazeji na jedné hlading,
mUZete jedinou operaci zménit vlastnosti vSech objektl na této hladiné.

Zména barvy individualniho objektu

1
2

5

Klepnutim vyberte libovolnou zelenou kétu.

Panel Vlastnosti » Klepnéte na ovladaci prvek Barva » Klepnéte na polozku Fialova.

Ovladaci prvek Barva

panel
Vlastnosti

F &@[MoLeHLaD BE DieHlad =

B = DieHlad ~| S

Vlastnosti

Barva vybraného objektu se zméni na fialovou, ¢imz predefinuje zelenou barvu hladiny objektu.
Pokud zménite barvu hladiny, zlistane barva objektu dané kéty fialova.

Ukoncete operaci stisknutim kldvesy ESC.
Klepnéte na stejnou kétu.

Klepnéte na ovladaci prvek Barva a vyberte polozku Podle hladiny. Tim obnovite vlastnosti barvy kéty.

Zména aktudlni hladiny

1

Klepnéte na ovlddaci prvek Hladina na panelu Hladina.

Panel
na’strojﬂ NeuloZeny stav hladiny v| g
pane| \l'|aSt"IOSt g [ slol Lt 1 ] %

hladiny

Hladiny -

Ovladaci prvek Hladina
Klepnutim na jinou hladinu nastavte tuto hladinu jako aktudlnf.
Vsechny nové objekty budou vytvareny na této hladiné, dokud nevyberete jinou aktudlni hladinu.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina.

V dialogu Sprévce vlastnosti hladiny vyberte klepnutim nékterou hladinu.

Prehled vlastnosti objektu
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5 Klepnéte na tlacitko se zelenym zatrZitkem v horni ¢asti Spravce vlastnosti hladiny. Klepnutim na tla¢itko OK
ucinite z vybrané hladiny aktualni hladinu.

V panelu Hladiny klepnéte znovu na ovladaci prvek Hladina.

Klepnutim na obrazek Zarovky vypnéte hladinu Kéta. Potom klepnéte kamkoli do grafické oblasti.
V3echny objekty na hladiné Kéta jsou nynf skryty.

Pomoci Sprévce vlastnosti hladiny znovu zapnéte hladinu Kéta.

Zavrete vykres bez uloZzeni zmén.

6o Kapitolas Kresleni objektd



Se vSemi objekty nakreslenymi na stejné hladiné mlzZete sdruzit jeden typ ¢ary nebo miZzete typ Cary jednotlivé

priradit objektam.

PLNA

SKRYTA

SDRUZENA

Chcete-li pouZzit typ Céry, je nutné jej nejprve nacist do vykresu pomoci Spravce typu cary.

Vyzkousejte si: Nacteni typu ¢ary a jeho nastaveni jako aktualniho typu cary

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Novy a vyberte soubor vykresové 3ablony.

2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Formdt » Typ &ary.

B, Spravce typu &ry ==
FA e [ MNadigt... ] | Vymazat |
[Zcblaz'rt viechny typy Ear v] [ Inverzni fitr

[ Muaini | [Zobrezit detaily|

Wctudini typ Eary: DleHlad
Typ Gary Vzhled Popis

DleHlad
DleBlok:

Continuous Retézovd

QK H Stomo ][ Napovéda

3 Ve sprdvci typu &ary stisknéte tlacitko Nacist.

V dialogu Nacist typy Car prejdéte na konec seznamu a klepnéte na polozku HIDDENXz2.

Klepnéte na tlacitko OK.
5 Klepnéte na tla¢itko Zobrazit detaily.

Zobrazi se nékolik moZnosti méfitka typu ¢ary. Poviimnéte si moZnosti PouZit méfitko vykresového prostoru.
Pfi zaSkrtnuti této moZnosti bude ve vyfezech rozvrZeni automaticky upraveno méfitko typu &ary.

Prehled vlastnosti objektu
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6 Klepnéte na typ ¢ary HIDDENXz2 a klepnéte na tla¢itko Aktudlni. Klepnéte na tla¢itko OK.

Panel Vlastnosti na pasu karet zobrazuje typ ¢ary HIDDENX2 jako aktudlni, nikoli typ DLEHLAD. VSechny
nasledné vytvorené objekty budou zobrazeny pomoci tohoto typu ¢éry. Toto nastaveni predefinuje typ Cary
prifazeny k aktudlni hladiné.

7 Klepnéte na list Model.

8 Klepnéte na prohlize¢ nabidky » Kreslit » Usecka a nékolika klepnutimi do grafické oblasti nakreslete
segmenty Usecky. Stisknutim kldvesy ENTER ukoncete prikaz.

9 Pomoci dialogu Spravce typu ¢ary nebo panelu Vlastnosti vratte aktudlni typ ¢ary na nastaveni DLEHLAD.

VSechny ndsledné vytvorené objekty budou zobrazeny pomoci typu ¢ary, ktery je pfifazen aktualni hladiné.

PFi nastaveni méfitka pohled( ve vyFezech rozvrzeni mlze vzniknout nesrovnalost ve vzhledu typd car.
V nesouvislych typech ¢ar se mohou délky ¢drek a tecek a prostoru mezi nimi zvétSovat nebo zmenSovat.
MuiZete nastavit, aby méFitko odpovidalo modelu nebo hladiné nebo ziistalo stejné pfi jakémkoli zvétseni méfitka.

B T

Carkovany typ ¢ary carkovany typ cary
v méfitku modelu v méFitku rozvrzeni

V oblasti Detaily dialogu Sprdvce typu ¢ary Ize ovladat méfitko typu ¢ary ve vyfezech rozvrzeni.

B globalni faktor méfitka. Nastavi globdIni faktor méfitka pro viechny typy car.

B aktudlni méfitko objektu. Nastavi méFitko typu ¢ary pro nové vytvarené objekty.

B PouZit mé&fitko vykresového prostoru. Nastavi shodné méfitko typl ¢ar ve vykresovém
prostoru a v modelovém prostoru.

Chcete-li aktualizovat méfitko typu €ary, je nutné regenerovat zobrazeni modelového prostoru v rdmci vyfezu

rozvrzeni na listu rozvrzeni. Postupujte takto:

1 Klepnéte na list rozvrzeni.
2 Poklepanim dovnitf vyfezu rozvrzeni prejdéte do modelového prostoru.
3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Zobrazit » Regeneru;.

Méfitko typl Car ve vyrezu rozvrzeni bude nastaveno podle nastaveni méfitka zobrazeni vyrezu.
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Pomoci tlousték ¢ar mlzete vytvorit tlusté a tenké Cary pro zobrazeni fezd, hloubky, kétovacich ¢ar, bodovych
znacek a rozdild v detailech. Tloustky car jsou nezavislé na aktualnim méritku zobrazeni. Objekty s tlustSimi
Carami jsou vzdy vyraznéjsi bez ohledu na méfitko zobrazeni.

Vyzkousejte si: Volba tloustky cary a jeji nastaveni jako aktualni tloustky cary
1 Klepnéte na list Model.
2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Tloustka cary.

V dialogu Nastavenf tloustky cary klepnéte v seznamu Tloustky car na ¢aru s vétsi tloustkou,
napfiklad 0,50 mm nebo 0,020".

4 Klepnéte na tla¢itko Zobrazit tlouStku ¢ary a potom na tlacitko OK.

Panel Vlastnosti zobrazuje novou tloustku ¢ary jako aktudlni. VSechny nové vytvorené objekty
budou zobrazeny silnéjsi tloustkou cary.

5 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Use¢ka a nakreslete nékolik segment(i tsecky.
Stisknéte klavesu ENTER.

6 Pomocidialogu Nastaveni tloustky €ary nebo panelu nastrojd Vlastnosti vratte aktudlni typ €ary na nastaveni

Podle hladiny.
V3echny nové vytvorené objekty budou zobrazeny tloustkou ¢ary, kterd je pfifazena k aktualni hladiné.

7 Vyzkousejte si nastaveni typ( a tlousték car.

Jednotlivym objektlm Ize pFifadit barvu, typ ¢ary nebo tloustku ¢ary bez ohledu na vychozi
nastaveni hladiny. Pfifazenf téchto vlastnosti individudlné nebo podle hladiny zavisi na uspordddni vykresu a
podnikovych normach.

Prehled vlastnosti objektu
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Céra je nejzakladn&j&im pouzivanym objektem. Usetka miize mit jeden segment nebo sérii navazujicich segmentd,
kazdy segment je vSak samostatnym objektem. Pokud potiebujete nakreslit sérii segmentd tsecky jako jeden
objekt (napfiklad mapu vrstevnic), vytvorite misto nich objekt typu k¥ivka.

Céra odsazeni je presna kopie ¢ary, ktera je kreslena v ur¢ité vzdalenosti od ptvodni &ary. K vytvoreni
rovnobé&znych ¢ar, soustfednych kruznic a rovnobé&znych kfivek Ize také pouzit prikaz EKVID.

odsazené oblouky
odsazené Usecky

Odsazovéni objektl je velmi efektivni zplsob konstrukce.

Vyzkousejte si: Vytvoreni rovnobéznych usecek odsazenim

1 Nakreslete usecku.

Klepnéte na prohlizec¢ nabidek » Upravit » Odsazeni.

Na vyzvu k zaddni vzddlenosti odsazeni zadejte hodnotu 10.
Klepnéte na usecku, kterou chcete odsadit.

Klepnéte na jeden konec tsecky.

AWV AW N

Stisknutim klavesy ENTER ukoncete pfikaz.

Krivka je spojena posloupnost tseckovych nebo obloukovych segmentd tvoficich jeden objekt.
Pomoci kfivek miZzete vytvorit napriklad

B vodivé cesty na deskach tisténych spojd,
M ohraniceni,

B vrstevnice, cesty a feky v mapach,

B segmenty s pevnou nebo zuZujici se Sitkou.

Polygony jsou uzavrené kffivky se stejnymi stranami a Uhly. Pfikaz Polygon je nejjednodussim zplisobem vytvoreni
rovnostrannych trojihelnikd, ¢tverc, pétithelnikd, Sestithelnik a podobnych objektd.
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Pri kresleni kfivkového segmentu urcite pocatecni bod a koncovy bod. Pfi kresleni dalSich segmentd pokracujete

v urcovani bodul ve vykresu.

Vyzkousejte si: Vytvoreni krivky
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Kfivka.
2 Pfi kazdé vyzvé vyznacte klepnutim bod. Po vyznaceni nékolika bodi provedte jednu z nésledujicich akci:

B Stisknutim klavesy ENTER ukoncete pfikaz.
B Zadanim u vytvorte uzavienou kfivku.

3 Klepnéte na kfivku. PovSimnéte si, Ze viechny segmenty néleZi jednomu objektu.

Do kfivek mizZete zaclenit také obloukové segmenty.

Vyzkousejte si: Vytvoreni kfivky s obloukovymi segmenty

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Kfivka.

2 Nakreslete kfivkovy segment (1 a 2).

3 Pridalsi vyzvé zadejte o pro pfepnuti do obloukového reZimu a pokracujte obloukovym segmentem (3).
4 Zadejte e pro navrat do rezimu Usecky a potom nakreslete dalsi tseckovy segment.
5

Ukoncete prikaz.

koncovy bod oblouku konecny segment

Vyzkousejte si: Vytvoreni obdélniku
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Obdélnik.
2 Klepnéte na vhodné misto na obrazovce.

3 Presurite Uhlopfi¢né kurzor a klepnéte na jiné misto.

Vysledny objekt je uzaviena kfivka obdélnikového tvaru.

Kresleni asecek
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Vyzkousejte si: Vytvoreni polygonu

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Polygon.
2 Zadejte pocet stran, napfiklad 6.

3 Klepnutim vyznacte stfed polygonu.

4 Urcete, zda ma byt polygon opsany nebo vepsany. Tato moznost urcuje, jakym zplsobem je mérena
vzdalenost zadana pfi dal3i vyzve.

vepsany polomér opsany polomér

5 Chcete-li urcit polomér polygonu, provedte jednu z ndsledujicich akci:

B Premistéte kurzor a klepnutim vyznacte bod.
B Zadejte vzdalenost.

Vysledny objekt je rovnéz uzaviena kivka.

Po ureni pocatecniho bodu pro kfivku Ize kreslit k¥ivky riznych 3itek pomoci voleb 3itky a polovi¢nf $itky.
MuzZete také urcit, aby se segmenty kfivky zuzovaly.

N N

jednotnd 3itka kombinovand 3itka zliZeny segment
Po vytvoreni kfivky je moZné:

B rozdélit kfivku na nezavislé segmenty pomoci ptikazu ROZLOZ,
B spojit kfivku s jinou kFivkou, iseckou nebo obloukem pomoci prikazu SPO].
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MdzZete vytvéaret mnoho zak¥ivenych objektl véetné kruznic a obloukd.

Pro tvorbu kruznic pouZijte jednu z nasledujicich metod:

B Zadejte stifed a polomér (vychozi metoda).

B Zadejte stfed a primér.

B Definujte obvod kruZnice pomoci dvou nebo tfi bodd.

B Vytvorte kruZnici te¢nou k dvéma existujicim objektim.

B Vytvorte kruznici tenou k dvéma existujicim objektim a urcete polomér.

stfed polomér

polomér O

() Ve
S~— objekty tangenty

N

Stfed, polomé&r Dva body Ti body definujici obvod  Te¢na, te¢na, polomé&r
definujici pramér

P¥i vytvoreni oblouk( musite urcit rizné kombinace stfedu, koncového, po¢ate¢niho bodu, poloméru, thlu,
délky tétivy a hodnot sméru. Nasledujici pfiklady ilustruji tfi zpisoby urceni dvou bodu a sevieného uhlu.

)
- &

Pocétek, stfed, thel Stred, pocatek, dhel Pocatek, konec, thel

sevieny uhel

A
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Prikaz ZAOBLI vytvoii oblouk te¢ny ke dvéma existujicim objektdm. To je ¢asto preferovany zplisob
vytvareni obloukd, jak bude popsano dale.

Cinnost Prohlize¢ nabidek lkona
Nastaveni vlastnosti Upravit nabidku » Vlastnosti E
Nacteni, zména méfitka a sprava typu Car Format » Typ Céry

Zména nastaveni tloustky car Format » Tloustka ¢ary

Kresleni usecek Kreslit » Usec¢ka /
Kresleni rovnobéznych usecek Upravit » Odsazenf ,A'&—
Kreslenf kfivek Kreslit » KF¥ivka D)
Kresleni polygont Kreslit » Polygon q:}
Oddéleni segment0 kfivky Upravit » Rozlozit C‘DDQ
Spojeni kFivek Upravit » Spojit =
Kresleni kruznic Kreslit » KruZnice @
Kresleni obloukd Kreslit » Oblouk f

VLASTNOSTI, BARVA, HLADINA, TYPC, LTSCALE, CELTSCALE, PSLTSCALE, TLOUSTKAC, USECKA, EKVID,
KRIVKA, POLYGON, OBDELNIK, KEDIT,SPOJ, ROZLOZ, KRUZNICE, OBLOUK

Opakovani

—_

Jaky je vysledek nastaveni barvy objektu na hodnotu Podle hladiny?
Jaky je nejrychlej3i zpisob zmény aktudlnf hladiny na jinou hladinu?
Jak zpfistupnite Uplny seznam vlastnosti objektu?

Jaky pfikaz je doporucen k vytvoreni rovnobéZnych tsecek a kfivek?

i A WwN

Jaky typ objektu je sloZen z fady spojenych segmentd?
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Zadejte hodnoty souradnic Zapnéte polarni trasovani pro
pro presnou lokalizaci bod kresleni podél zadanych uhll

P Al

o ©
PN
e~
Zapnéte rezim Orto pro Zapnéte Rastr a Krok Pouzijte uchopeni objektl
kresleni horizontélnich pro kresleni uvnitf k lokalizaci presnych bod

a vertikdlnich car preddefinované sité na objektech



Presné kresleni

Nastaveni hodnotrastruakroku..........ccoeeeeiiiiiiiiiiiiin., 72
Kresleni pomocisoufadnic.......cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn. 74
Uchopeni presnych bodii na objektech .............. ..ot 76
Popisy uchopeniobjektu.........ccooiiiiiiiiiiiiiiii i 78
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Funkce pro rastr a krok vytvori m¥izku, kterou mizZete pouzit jako voditko pfi kreslent.

B Rastr je obdélnikovy vzor z tecek, ktery je zobrazen nad plochou uréenou mezemji vykresu. Rastr vdm
pom(iZe pfi zarovnan{ objektd a uréeni vzdalenosti mezi nimi. Rastr se ve vykresleném vykresu nezobrazi.

B Krok omezuje pohyb nitkového kfiZe dle nastavenych interval(. JestliZe je krok zapnut, kurzor zdanlivé pfiléha
neboli se “pfichycuje” k neviditelné mfizce. Rezim Krok je dlleZity pro pfesné zaddni bodd pomoci kurzoru.

Rastr nemusi nutné odpovidat aktudlnimu intervalu kroku. Je napfiklad mozné nastavit vétsi roztec rastru jako
referenci a pfitom mit mensi rozte¢ kroku pro presnéjsi zadavani bodl. MiZete napfiklad nastavit roztec rastru
10krat vétsi nez velikost kroku v metrickych vykresech nebo 12krat vétsi nez velikost kroku ve vykresech

s anglickymi mirami.

Vyzkousejte si: Pfichyceni kurzoru

1 Vytvorte novy vykres.

2 Klepnéte na tlacitko Krok ve stavovém radku.

A ENE

VSimnéte si, Ze barva tlacitka se zméni, coz indikuje zapnuty rezim Krok.

Ol |=]+]e]

3 Presunite ukazatel v rdmci grafické oblasti pfi zapnutém reZimu Krok.

Ukazatel se pevné drzi nebo krokuje podle bodU v grafické oblasti ve stejnych intervalech.

Vyzkousejte si: Zobrazeni rastru

1 Klepnéte na tlacitko Rastr ve stavovém radku.

Bl E e

Vsimnéte si, Ze tecky rastru pokryvaji omezenou oblast — meze rastru.

Ol |=]+]e]

2 Vypnéte tlacitko Rastr a Krok.

Pokud pfiblizujete nebo oddalujete vykres, budete moZnd potfebovat upravit roztec rastru tak, aby byla vhodné&jsi
pro nové nastaveni.
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Vyzkousejte si: Zména nastaveni roztece rastru a kroku
1 Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na tlacitko Rastr nebo Krok ve stavovém Fadku.
Z mistni nabidky vyberte polozku Nastaveni.

V dialogu Nastaveni kresleni mliZete zadat novou roztec pro krok a rastr. Klepnéte na tla¢itko OK.

AW N

Zapnéte tlacitko Rastr a Krok.

Meze rastru zobrazované
rozsahem bodd rastru

Vyzkousejte si: Zména mezi rastru
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Meze vykresu.
2 Klepnéte na dva body predstavujici levy dolni a pravy horni roh obdéInikové plochy.

3 Opakujte tento krok pomoci dvou rGznych bodd.
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Hodnoty soufadnic predstavuji umisténi ve vasem vykresu. Az vds pfikaz vyzve k vybéru bodu, |ze k zadani bodu
v grafické oblasti pouzit kurzor nebo Ize zadat hodnoty soufadnic.

V dvojrozmérném prostoru urcujete body v roviné, ktera je podobna plochému listu milimetrového papiru.
Je mozné zadat dvourozmérné souradnice, a to bud kartézské (X, Y), nebo poldrni (vzddlenost<ihel).

B Kartézské souradnice se méfi od dvou kolmych ¢ar, osy Xa Y. Hodnota Xudavd horizontdIni vzdalenost
a hodnota Yvertikdlni vzdalenost. Napriklad soufadnice 5,3 urcuji bod, ktery se nachazi 5 jednotek podél osy X
a 3 jednotky podél osy ¥ Pocadtek (0,0) oznacuje misto, kde se obé osy protinaji.

B Poldrni souradnice pouZivaji pro ureni bodu vzdalenost a thel. Napfiklad soufadnice 5<30 uréuji bod,
ktery je vzdalen 5 jednotek od pocatku a 30 stupnli od osy X.

U obou metod miZete pouZit absolutninebo relativnihodnoty soufadnic. Absolutni hodnoty soufadnic jsou
zaloZeny na pocétku. Hodnoty relativnich soutradnic jsou definovény podle posledniho zadaného bodu.

Absolutni kartézské soutadnice Ize pouzit tehdy, kdyZ presné znate hodnoty Xa Yumisténi bodu. Naptiklad ¢ara
na obrazku zac¢ina na hodnoté X-2 a na hodnoté ¥1a konciv bodé 3,4. Polozky v prikazovém radku byly nasledujici:

Ptikaz: &ara
Urcete prvnibod: #-2,1
Urcete dalsi bod nebo [Zpét]: #3,4

Y
3,4
4 .
3,4
o
1
-2,1
X = X
12 3
-2,1 Y 0,0

Zaddnim symbolu # oznacite soufadnice jako absolutni.
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Relativni kartézské souradnice pouZijte v pripadé, Ze znate umisténi bodu ve vztahu k predchozimu bodu.
Napfiklad pro umisténi bodu vzhledem k absolutnim soufadnicim -2,1 pfidejte pred dal3i souradnice symbol @.

Ptikaz: &&ra
Urcete prvnibod: #-2,
Urcete dal3i bod nebo [Zpét] @s5,3

Zadanim @s5,3 oznacite v tomto piikladé stejny bod jako zaddnim #3,4 v pfedchozim pfrikladé.

Absolutni soufadnice se zadavaji jinak, pokud je vypnuto tlacitko dynamického vstupu v levé &asti
stavového fadku. V takovém piipadé se pro urceni absolutnich soufadnic nepouziva symbol #.

Kresleni pomoci souradnic
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souradnice. Uchopeni objektli mizete napfiklad pouZivat k nakresleni ¢ary presné do stfedu kruznice,
do koncového bodu jiného tseckového segmentu nebo k te¢né na oblouku.

Uchopeni objektd mizZete zadat pfi libovolné vyzvé programu pro zadani bodu. Kdyz presunete kurzor nad objekt,
identifikuje se aktivni bod uchopenfi objektu pomoci znacek automatického uchopeni s popisky.

PFi kazdé vyzvé k zaddni bod miiZete zadat uchopenf jednoho bodu objektu pridrzenim klédvesy SHIFT,
klepnutim pravym tlacitkem a vybérem uchopeni objektu z nabidky Uchopenf objektd.

Jakmile nastavite uchopenfi objektu, pouZijte kurzor pro vybér umisténi na objektu.

—o Docasny bod trasovani
i~ Odbodu

Pl mezi 2 body

Filtry bodd 4
o . " Koncovy
Stisknéte kldvesu SHIFT " .

. . .. # Polovina

a klepnutim pravym tlacitkem |, .

.. ; L Prisecik
mysi zobrazte nabidku '

A e, Zdanlivy prisecik
uchopeni objektu. e
—--  Protazeni

Stred

©
& Kyadrant uchopeni objektu
)

!

Tangenta

L Kolmo

// Rovnobéing
> Bod

5 VloFit

/b Nejblize

[ Nic

n, MNastavit uchopovani...

K prochdzeni vdemi body uchopeni objektu dostupnymi pro urcity objekt pouzijte kldvesu TAB.
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Opakované pouziti uchopeni objektu je mozné nastavenim aktivnihouchopeni objektu. To zGstane aktivni, dokud
je nevypnete. Lze napfiklad nastavit aktivni uchopeni v rezimu Stred v pripadech, kdy potrebujete spojit ¢arou
stredy nékolika kruznic.

Pfi spousténi uchopeni objektu Ize nastavit vice aktivnich uchopeni objektu, napfiklad rezimy Stied a Koncovy.
Spusténi uchopeni objektu lze zapnout a vypnout na stavovém fadku.

Vyzkousejte si: Zména aktivniho uchopeni objektd

1 Na stavovém radku klepnéte pravym tla¢itkem.na moznost Uchopenf objektu.

Z mistni nabidky vyberte polozku Nastaveni.

V dialogu Nastaveni kresleni vyberte uchopeni objektu, kterd chcete pouZit. Klepnéte na tlacitko OK.

A w N

Pomoci uchopenfi objektd nakreslete nékolik tsecek a kruznic, aby bylo mozné pfesné urcit body.
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V nasledujici tabulce jsou uvedena bézné pouzivana uchopeni objekt.

Uchopeni objektu

Koncovy bod

.

Pfichyceni k

Koncové body objektu

Polovina

4 L

Poloviny objektu

x o RJ{RY

Priseciky objektl nebo (pfi uchopeni jednoho
objektu) mista, kde dojde k protnuti pfi prodlouzenf
objektd

Na stred

@ % StFedové body kruznic, obloukl nebo elips
Kvadrant

@ Q Kvadranty oblouk, kruznic nebo elips
Kolmo

/ |_ Body na objektech, které vytvori kolmici

_J)_ /\ ‘ k poslednimu zadanému bodu

Te¢na

o W)
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Uhly a vzdélenosti miZete rychle zadat pomoci polarniho trasovéni, pfimého zadani vzdalenosti a predefinovéni
thlu.

Pri kresleni ¢ar nebo pfesouvani objektll mlzete pouzit poldrnitrasovani k omezeni pohybu kurzoru na zadané
prirGstky thlu (vychozi hodnota je 9o stupnd). Lze napfiklad vytvorit sadu kolmic zapnutim rezimu polarniho
trasovéni pred tim, nez zacnete kreslit. ProtoZe tsecky musi byt rovnobézné s horizontalnf a vertikalni osou,

je zajisténo, Ze jsou kolmé a vy mlzete kreslit rychleji.

L/ docasna cesta
['Polarni: 1,5¢45

napovéda zobrazujici vzdalenost a thel

Polarni trasovani omezi pohyb
kurzoru do urcenych uhld

Vyzkousejte si: Pouziti poldrniho trasovani

1 Poldrni trasovani zapnete klepnutim na tlacitko Poldrni trasovani na stavovém fadku.

a [l |@

2 Nakreslete nékolik ¢ar, které spolu sviraji thel go stupid.

Ol«]=[+]e]

Pomociprimého zadani vzddlenostilze rychle urcit délku cary - pohybem kurzoru oznacite smér a potom zadéte
vzdélenost od prvniho bodu. JestliZe je polarni trasovéni zapnuto, pouziti pfimého zadani vzdalenosti pomaha
efektivné kreslit kolmé ¢ary zadané délky.

|
Polarni trasovani omezuje kurzor na zadany pfimé zadani vzdédlenosti potom urcuje
uhel (v tomto pfipadé na 180 stupnll...) presnou délku &ary, v tomto pfipadé 1000
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Vyzkousejte si: Nakreslete nékolik ¢ar zadanych délek

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Usecka.

2 Klepnéte na bod a potom presunite kurzor doprava (o stupid).
3 Zadejte hodnotu.

4 Posuite kurzor nahoru (9o stupnd) a zadejte dalSi hodnotu.

5

Uvedené kroky nékolikrat opakujte a potom stisknéte kldvesu ENTER.

Pokud uhel, ktery chcete pouzit, nebudete pouZivat pfili§ ¢asto, mlzZete zadat predefinovani tih/u. Pokud napiiklad
zaCnete kreslit ¢aru na soufadnicich —2,1a chcete, aby byla ¢ara nakreslena pod thlem 10 stupnili s délkou 5o, napiste

Prikaz: dsecka

Urcete prvnibod: #-2

Urcete dal3i bod nebo [Zpét] <10
(Presunte kurzor v pozadovaném sméru)

Urcete dal3i bod nebo [Zpét]: 50

V tomto cviceni si vyzkousite pouzivani nékterych nastrojli pro presné kreslenf k vytvoreni nasledujicich vykres,
které mohou byt zékladem nésledujicich navrh(:

B Ldzné s rehabilitacnim bazénem
B Zapadka okenniho zdmku
B Kostra pro montdz motoru

|

Vykres je potfeba pfi praci uklddat. Budete ho pouZivat v nékolika dal3ich cvicenich v této pfirucce.
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Vytvoreni nového vykresu

1
2

3
4

Klepnéte na prohliZze¢ nabidek » Soubor » Novy.
Vyberte soubor cvicebni vykresové Sablony, ktera nejblize odpovida zamyslenému tcelu a obsahuje
odpovidajici mérné jednotky:

B Tutorial-mArch.dwt: Ukdzkovd stavebni Sablona (metrické miry)
B Tutorial-mMfg.dwt: Ukazkova strojirenskd Sablona (metrické miry)
B Tutorial-iArch.dwt: Ukdzkovd stavebni Sablona (anglické miry)

B Tutorial-iMfg.dwt: Ukdzkova strojirenska Sablona (anglické miry)

Klepnéte na list Model.

Klepnéte na nabidku Soubor » UloZit. Jako nazev souboru zadejte MGj_névrh.

Vytvoreni vykresu pomoci reZimu rastru a kroku

1
2

5

Na stavovém radku zapnéte rezim Rastr a Krok. Méli byste zapnout také dynamicky vstup.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Use¢ka a klepnutim na n&kolik mist vytvotte sérii €arovych
segmentd. Vytvorite tak dFive uvedeny navrh. Pfesné rozméry nehrajf roli, pouZijte v3ak pro navrh pfimérené
vzddlenosti. Stisknutim klavesy ENTER ukoncete pfikaz.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » KruZnice » Stied, polomér.
Klepnutim na bod najdéte stfed kruznice a potom klepnutim na jiny bod urcete polomér.

Vypnéte tlacitko Rastr a Krok.

Vytvoreni ¢ary pomoci uchopeni objektu

1

Klepnéte na prohliZze¢ nabidek » Upravit » Vymazat.

Nitkovy kFiZ se zméni na tvercovy tercik.

Klepnéte pfimo na jednu z ¢ar, které jste vytvorili, a stisknéte kldvesu ENTER.
Céra je smazéna. Jak ale vytvofite jinou &dru, kterd by ji pfesné nahradila?
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Usecka.

Stisknéte klavesu SHIFT a klepnéte pravym tlacitkem mysi. V nabidce uchopenfi objektu klepnéte na polozku
Koncovy bod.

Presunte kurzor nad koncovy bod ¢ary. Jakmile se zobrazi znacka automatického uchopenti, klepnéte mysi.

Stisknéte kldvesu SHIFT a klepnéte znovu pravym tlacitkem mysi. V nabidce uchopeni objektu klepnéte na
polozku Koncovy bod.

Presurite kurzor na koncovy bod na opacné strané a klepnéte mysi. Stisknutim kldvesy ENTER ukoncete pfikaz.

Koncové body nové &ary jsou umistény presné v misté koncovych bodi sousedicich ¢ar.
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8 Provedte nasledujici postup:

B Experimentujte s vytvarenim car pomoci nédsledujicich uchopeni objektd: Polovina, Stfed, Kolmo a Tecna.
B Zapnéte aktivni uchopeni objektl a vytvorte nékolik dalSich car.
B Vytvorte Céaru ze stfedu kruznice pod dhlem 30 stupnd s délkou 10 jednotek.

9 Smazte viechny objekty, které nejsou soucdsti zamysleného vysledku.

10 UloZte vykres. Jako nazev souboru zadejte MGj_névrh.

Cinnost Prohlize¢ nabidek
Nastaveni roztece kroku a rastru Nastroje » Nastavenf kreslenf, karta Krok a Rastr
Pouziti jednoho uchopeni objekti Po stisknuti klavesy SHIFT a klepnuti pravym

tla¢itkem se zobrazi nabidka pro uchopeni objektl

Nastaveni aktivniho uchopeni objektd Nastroje » Nastaveni kresleni, karta
Uchopenf objektu

Zména nastaveni funkce AutoSnap Ndstroje » MozZnosti, karta Kresleni

Zména poldrnich nastaveni Ndstroje » Nastaveni kresleni

RASTR, KROK, VNASTAV, MEZE, UCS, DYNMODE, UCHOP, MOZNOSTI

Opakovani

1 Jak Ize vypnout tecky rastru v grafické oblasti?

2 Na jaké hodnoty souradnic se vztahuje termin pocdtek?

3 Jakou mistni nabidku zobrazite stisknutim kldvesy SHIFT a klepnutim pravym tlacitkem mysi?
4 Jaké tlacitko mlzZete stisknout, pokud chcete mit jistotu, aby byla kreslend ¢ara presné svisla?

5 Coznamend termin pfimé zaddni vzddlenosti?
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Ptikaz OREZ odstrani ¢asti objektd, které

i hrany

precnivaji uréené ofezavaci

s ~.

Ptikaz EKVID vytvofi rovnobézné

Znice

cky a soustfedné kru

usec

=

Ptikaz ZAOBLI spoji dvé

ky obloukem

usec

h pozicich

Prikaz KOPIE vytvori duplikaty
v uréenyc

Pomoci pfikazu DIST Ize méfit
vzdalenost mezi dvéma body

'~ g

é kopie

fi pfesn

Pfikaz ZRCADLI vytvo

objektil podél osy zrcadleni
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P¥i Upravach objektl vyberete jeden &i vice objektll k zadani vyberoveé skupiny objektli. Objekty, které chcete
upravovat, mlZete urcit dvéma zpusoby:

B Nejdrive vybér prikazu. Zvolte editacni pfikaz a potom vyberte objekty, které chcete upravit.

B NejdFive vybér objektii. Vyberte objekty a potom spustte editacni piikaz. Pokud navic pouZijete tento zpdsob,
zobrazi se na objektech wuz/y; pomoci kterych Ize objekty upravovat primo. Vybér mlizete zrusit stisknutim
klavesy ESC.

Dva nejcasté;jsi zplsoby vybéru objektd:

W Vybér jednotlivych objektii. Klepnéte na objekty jednotlive.
B Zaddni vybérové plochy. Pomoci mysi vyberte obdéInikovou plochu kolem objekt(, které chcete vybrat.

Objekty mlzete vybrat jejich uzavienim do pravouhlé vybérové oblasti. Pravouhlou vybérovou oblast definujete
ve vykresové oblasti klepnutim na opacné rohy. Pofadi, ve kterém urcujete rohy, je dlilezité.

B PretaZeni zleva doprava vytvofi vybér pomoci okna, coz vybere pouze objekty uvnitF vybérové oblasti.

4 |

Objekty vybrané pomoci okna

B PretaZeni zprava doleva vytvofi vyber pomocr kiiZeni; coz vybere objekty uvnitf vybérové oblasti a také
objekty, které tuto oblast kFizi.

Objekty z vybérové mnoziny mlzete odebrat podrzenim klavesy SHIFT a naslednym klepnutim na
tyto objekty.

Povans
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Tyto metody odstrani objekty nebo zméni jejich délku:

B Vymazdni vymaZze cely objekt.
B ProdlouzZeni prodlouZi objekt k pfesnym hranicim.
B Ofiznuti zkrati objekt v pfesné hrané a odstrani nepotienou ¢ast.

U piikazu VYMAZ Ize pouZit viechny metody vybéru objektd. Piiklad ukazuje, jak Ize pouZit vybé&r pomoci okna

pfi vymazéni ¢asti potrubi.

Objekty vybrané Vybrané objekty Vysledek
pomoci okna

Vyzkousejte si: Vyzkousejte si vybér pomoci okna a kfizenim
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Novy.
Vytvorte néjaké cary, oblouky a kruznice.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vymazat.

AW N

Vyberte nékolik objektli pomoci vybéru kiizenim a stisknéte kldvesu ENTER.
V3imnéte si, které objekty jsou vybrany a vymazany.

5 Vyberte nékolik objektli pomoci okna a stisknéte kldvesu ENTER.

Znovu si viimnéte, které objekty jsou vybrany a vymazany.

6 Vyberte jednotlivé dal3i objekty, které jste vytvofili v kroku 1, a stisknutim kldvesy ENTER je vymazte.

Vymazani, prodlouZeni a ofiznuti objekt

87



Objekty mlzZete prodlouZit tak, Ze skonci presné na hranici definované jinymi objekty. Pokud misto vybéru
hrani¢nich objektu stisknete kldvesu ENTER, vSechny viditelné objekty ve vykresu se stanou moznymi hranicemi.
Obrazek ukazuje ¢ary prodlouzené presné ke kruznici, kterd je nejblizsi hranici.

Stisknutim klavesy ENTER Vybér objektl pro prodlouzeni Vysledek
prijméte vSechny objekty k nejblizs§imu konci
jako hranice

Vyzkousejte si: ProdlouZeni objektu
1 Vytvorte kratkou ¢aru. Potom vytvorte kruznici, kterd bude ¢aru obsahovat.
2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Prodlouzent.
Pfi vyzvé Vyberte objekty klepnéte na kruZnici.
Vsimnéte si, Ze nejdrive vybirate hrani¢ni objekty. Na dalsi krok Ize snadno zapomenout.
4 Stisknutim kldvesy ENTER ukoncete vybér hranice.

5 Pridalsi vyzvé Vyberte objekty klepnéte na jeden konec ¢ary a potom na jeji druhy konec. Stisknutim klavesy
ENTER ukoncete prikaz.

Postup pro ofiznuti objekt( je velmi podobny postupu pro jejich prodluZovani. P¥i ofezani zmensite objekt podle
hrany definované jednim nebo vice objekty. Ve vychozim nastaveni musi objekty definované jako ofezévajici hrany
protinat objekt, ktery se ma ofiznout.

Ofezdvajici hrany vybrané Objekt vybrany pro ofezani Vysledek
pomoci kfizenf

v s o,
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Vyzkousejte si: Ofiznuti objektu
1 Vytvorte dvé vodorovné a dvé svislé &ary, jak je vidét v levé ¢asti pfedchoziho obrazku.

Chcete-li zajistit, aby obé vodorovné ¢ary protinaly svislou ¢aru v pravém thlu, miZete pouzit uchopenf
objektu Kolmo.

2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Ofiznuti.
Pri vyzvé Vyberte objekty klepnéte na umisténi 1 a 2, jak bylo vidét na pfedchozim obrazku.
Vsimnéte si, Ze nejdrive vybirate hrani¢ni objekty.
4 Stisknutim kldvesy ENTER ukoncete vybér hranice.
5 Pridalsi vyzvé Vyberte objekty klepnéte na svislou ¢dru v bod€ 3, jak je vidét na obrazku. Stisknutim klavesy

ENTER ukoncete prikaz.

Jak v pipadé p¥ikazu PRODLUZ, tak i v pripadé prikazu OREZ je nutné ptijmout vybérovou mnoZinu
hrani¢nich objektd stisknutim kldvesy ENTER a nasledné vybrat objekty k ofiznuti. Pokud stisknete kldvesu
ENTER bez vybéru nékterého hrani¢niho objektu, viechny objekty se stanou moznymi hranicemi.

Vymazani, prodlouZeni a ofiznuti objektd | 89



Existuje nékolik zplisobl vytvareni kopif objektd:
B Kopirovdni vytvori nové objekty v urceném umisténi.

B Ekvidistanty vytvoli nové objekty v urcité vzdélenosti od vybranych objektl nebo ur¢enym bodem.
B Zrcadleni vytvori zrcadlovy obraz objektd kolem urcené osy.

Chcete-li zkopirovat objekt, vyberte jeden Ci vice objektd, které chcete zkopirovat, uréete pocatecni bod, kterému
se tika referencnibod, a potom zadejte druhy bod pro ur€enfi vzdalenosti a sméru kopirovani. Tyto dva body mohou
byt umistény kdekoliv ve vykresu. Napfiklad na nasledujicim obrazku je kruznice zkopirovana z obdéIniku do
odpovidajiciho umisténi na druhém obdélniku.

Urceni referenéniho bodu (rezim uchopeni koncovy)

Urceni druhého bodu (rezim uchopenfi koncovy)

O O 1O

Vybér kruznice Vysledek

Vyzkousejte si: Kopie objektu
1 Vytvorte dva obdélniky a kruZnici, jak je vidét na levé strané pfedchoziho obrazku.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Kopirovat.

Pfi vyzvé Vyberte objekty klepnéte na kruznici a stisknéte kldvesu ENTER.

AW N

Pri vyzvé Urcete referencni bod stisknéte klavesu SHIFT a klepnutim pravym tlacitkem mysi zobrazte nabidku
uchopeni objektu. Klepnéte na moznost Koncovy.

5 Klepnéte na roh obdélniku v bodé 2, jak je vidét na obrazku.
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6 PFivyzvé Urcete druhy bod stisknéte kldvesu SHIFT a klepnutim pravym tlagitkem my3i zobrazte nabidku
uchopenfi objektu. Klepnéte na moznost Koncovy.

7 Klepnéte na roh druhého obdélniku v bodé 3, jak je vidét na obrazku.
8 Stisknutim klavesy ENTER ukoncete p¥ikaz.
Zkopirovana kruznice je ve stejném umisténi vzhledem k obdélniku, ve kterém se nachazi, jako pGvodni

kruznice.

Objekty mlzete také kopirovat zadanim referen¢nich bodu a naslednym piimym zaddnim vzdélenosti,
obvykle se zapnutym poldrnim trasovanim.

zadani vzdalenosti

N — —
E:::] o Ppe(e o e e E::] o be( e
Pt ¥ e o
[:JH:H S — ¥ i
O R — [:] T o
_____
Vybrané objekty Urcen referen¢ni bod Vysledek

a zaddna vzdalenost

Prikaz Kopie je automaticky zopakovdn, Ize proto snadno vytvofit vice kopii.

referenéni bod

: .
2 S| i dalsi bod
s ! I
dalsi bod
dal&f bod é
Vybrany objekt (kef) Vysledek druhy bod

Ekvidistanty vytvoli novy objekt, ktery vypadd jako by kopiroval vybrany objekt v zadané vzdalenosti. Odsazeni
kruznic vytvori vétsi nebo mensi kruznice v zévislosti na strané odsazeni. Odsazeni tedy poufzijte ke snadné tvorbé
rovnobéznych car nebo soustfednych kruznic.

Duplikace objektt = o1



plvodni objekt

Odsazen/ vice objekt(, po kterém nasleduje jejich ofiznuti nebo prodlouzeni, predstavuje velmi
efektivni vykresovou techniku.

odsazeni objektu

Objekty se zrcadli kolem osy zrcadlenf, kterou definujete pomoci dvou bodii. Potom urcite, zda pdvodni objekty
smaZete nebo zachovdte.

1
! osa
| zrcadl

Vybrané objekty Definovand osa Vysledek se zachovanym
zrcadlenf origindlem

Zrcadlenf je uZite¢né pro tvorbu symetrickych objektd. Je rychlejsi nakreslit polovinu objektu a zrcadlit ji,
nez kreslit objekt cely.

Povans
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Dulezitou vykresovou technikou je vytvofit jeden ¢i vice objektti a potom je podle potieby pFesunout nebo otocit.

Objekty se presouvaji stejnym zplisobem, jako se kopiruji. Vyberete objekt pro presunuti, urcite referen¢ni bod (1)
a potom urcite druhy bod pro uréeni vzdalenosti a sméru pfesunu (2). Na obrazku tyto kroky presunuji okno vyse
a smérem od dveff.

= =0
— —n

Vyberte objekty, urcete referen¢ni bod
a nové umisténi vybranych objektd.

Objekty oté¢ite uréenim referenéniho bodu a Ghlu oto¢eni. Uhel otogeni mizZete uréit uréenim bodu nebo zadanim
hodnoty udhlu.

V nasledujicim prikladu zadate referencni bod (1) a druhy bod (2) uréujici thel rotace (2) pro orientaci domu.

N

Vybrané objekty Referencni bod Vysledek
a tihel otoceni

Misto urcovani druhého bodu v prikladé je také mozné zadat otocenf ve stupnich zaddnim hodnoty -35.

Ve vychozim nastaveni znamenaji kladné hodnoty thlu otocenfi proti sméru hodinovych rucicek.
Toto nastavenfi v3ak Ize zménit pomoci pfikazu Jednotky.

PFesunuti a otaceni objektli = 93



P¥i zaoblenf se spoji dva objekty obloukem se zadanym polomérem, ktery je te¢ny k objektiim.

Pro uréeni poloméru oblouku zaoblenf pouzijte moznost Polomér pfikazu Zaobli. Zménou poloméru nastavite
vychozi polomér pro nasledna zaobleni. Ve vychozim nastaveni jsou zaoblené objekty ofiznuty tak, jak je vidét
na obrazku.

—e—

Vybrané objekty Vysledek

Jednou z uZite¢nych metod je nastavit polomér zaobleni na hodnotu o. V disledku tohoto nastaveni se oba objekty
protinaji v ostrém rohu, jak je vidét na obrazku. Nenf vytvoren Zadny oblouk.

e
i

(

Nastaven polomér Vysledek
o, objekty vybrdny

Chcete-li pfepsat aktudlni polomér zaobleni hodnotou o, podrzte pfi vybéru objektl klavesu SHIFT.

Zaoblit Ize také kruznice, oblouky a kfivky. V zavislosti na vybranych objektech mize mezi kruznicemi a oblouky
existovat vice moZnych zaobleni.
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V nasledujicim cvi¢eni pouZijete presné vykresové techniky k modifikaci ¢asti mapy odhadce.

Vlastnici nemovitosti sousedici s prazdnou parcelou pfemluvili méstskou radu, aby jim umoznila tuto parcelu
ziskat. Jedinym poZadavkem bylo, aby se vlastnici nemovitosti domluvili na spravedlivém rozdéleni.

NB6'12°10"E

N76°07°00"E

3.80.£1.IN

79.50
N89"44°00"W

prazdnd parcela

Jak byste prazdnou parcelu rozdélili?
Vlastnici navrhovali rozsiteni parcel 26 a 27, aby celkovd vyslednd vyméra jejich parcel byla stejnd. Byl prodlouzen

plot mezi parcelami 38 a 39. Parcela 38 byla del3f neZ ostatni, ale tato vyhoda byla vyvazena nepravidelnym
tvarem parcely.

Zaoblenirohti | o5



N86°12'10°E

N76°0700°E

3546
10,101

3.80.€T.IN

N89°44°00“W

Pro zménu hranic parcel pouZijte nasledujici postup.

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Otevrit.

2 Vdialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku |Help|GettingStarted ve sloZce produktu AutoCAD nebo
AutoCAD LT a otevrete soubor map.dwg.

3 Pro zjednoduseni zobrazeni vypnéte hladinu Text.

Nejdrive vytvorite novou Caru na levé strané trojuhelnikové parcely. Horni konec nové &ary rozdéleni parcel
bude posunut o 25,73 stopy a doIni konec nové parcely bude posunut o 39,94 stopy. Tyto vzdélenosti byly
uréeny zplsobem pokus-omyl tak, aby mély parcely 26 a 27 pfiblizné stejnou vyméru, a pfitom aby

parcela 38 nebyla pfilis dlouha nebo tzka.

Tento kol vSak miZete vyrazné zjednodusit pomoci konstrukéni geometrie.

4 Pomoci piikazu Kruznice a uchopenf objektl vytvorte kruZnici s polomérem 25,73 a kruznici
s polomérem 39,94 se stfedem v prlsecicich, jak vidite na obrazku.
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5 Pomoci rezimu uchopeni objektd Priisecik vytvorte novou ¢aru rozdélenf parcel, jak vidite na obrazku.

N

6 VymaZte starou &aru rozdéleni parcel a obé& konstrukéni kruznice.

Zaoblenirohti | o7



Nakreslete novou ¢aru pro rozdéleni parcel.
7 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » ProdlouZeni.

8 Klepnéte na novou &aru rozdéleni. Tato &4ra je hranici pro rozsi¥eni starého rozdélenf parcel.

9 Stisknéte klavesu ENTER. Provedenf tohoto kroku je dileZité a Ize na néj snadno zapomenout.
Dojde tim k oddéleni objektd, které slouzi jako hranice, od objektd, které maji byt rozsiteny.

10 Klepnéte na starou ¢aru rozdéleni parcel blizko konce, ktery ma byt prodlouzen.
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11 Stisknutim kldvesy ENTER ukoncete pfikaz.

12 Stejnym zplsobem prodluzte ¢aru rozdélent zbyvajicich parcel k dolnf hranici.

/

13 Smazanim starych car rozdéleni parcel otevrete dlouhou a tizkou parcelu.

Zaobleni roht
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14 Nakreslete kratkou ¢aru rozdéleni pomoci reZimu uchopeni Koncovy mezi koncovymi body car rozdéleni
parcel (viz obrazek).

Nové rozdéleni parcel je dokonceno. Jak ale zjistite novou vyméru téchto parcel?

Zjisténi vyméry parcel
1 Na prikazovy rfadek zadejte prikaz hkfivka.

2 Vdialogu Vytvofit hranici klepnéte na tlacitko Vybrat body. Potom klepnéte do kazdé z parcel. Stisknutim
kldvesy ENTER ukoncete prikaz.

Pro kazdou parcelu je vytvoren kfivkovy objekt pomoci rozdélujicich ¢ar. Tyto uzaviené kivky prekryvaji
existujici ¢ary rozdéleni parcel a Ize je pozdéji vymazat.

Pfi pohybu kurzorem nad mapou se zvyraznuji riizné krivky. Tam, kde maji kfivky stejnou
hrani¢ni kfivku, je zvyraznéna pouze jedna z nich. Opakovanym stisknutim tlacitek SHIFT a mezernik
na sdilené hranici budete cyklicky prepinat na prekryvajici se objekty v tomto misté.

v s o,
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Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vlastnosti.
Klepnéte na jednu z hranic. Vyméru (obsah) potom zjistite na paleté Vlastnosti.
Stiskem klavesy ESC zruste vybér.

Zjistéte vyméru viech ostatnich parcel.

N ooV AW

Zavrete vykres mapy bez uloZeni zmén.

V nésledujicim cvi¢eni vytvorite podrobny vykres typu zavé3eni proudového motoru pro montdz proudovych
motor( do dopravnich letadel. Jen pro tplnost dodavame, Ze tento dil je vyroben ze slitiny chromniklového
Zeleza s vysokou pevnosti.

V tomto cvi¢eni neni podrobné popsdn kaZdy krok. Pokud byste si v nékterych krocich nevédéli rady,
najdete dalsi informace v pfedchozich ¢astech této prirucky nebo v systému ndpovédy. Viechny pfikazy z tohoto
cvi¢eni najdete v nabidce Kreslit a Modifikace.

1§|__| | | Es

[ 129 |

Zaoblenirohd | 101



Vytvorte novy vykres pomoci souboru vykresové Sablony 7utorial-mMig.dwt.

Tato Sablona je urcena pro vykresy konstrukénich navrh( s vyuzitim metrickych jednotek. VSechny vzdélenosti
jsou uvadény v milimetrech.

Na stavovém radku klepnéte na tlacitko Model.

Zkontrolujte, zda jsou na stavovém fadku zapnuta tlac¢itka Polar a Uchop. Aktualni hladina by méla byt Mode/-
zepredu.

Vytvoreni predniho pohledu

1

102

Vytvorte kruZznici s prliimérem (ne polomérem) 50 mm se soufadnicemi 180,100.

Pfesné umisténi kruZnice nenfi pro toto cvi¢eni dlleZité, ale je vhodné dlleZité prvky umistit
pobliz umisténi uchopenfi objekt(. Napfiklad u vykresl s jednim pohledem nebo u modell 3D je vhodné mit
jeden prvek umistény v pocatku (0,0). To je praktické pri odkazovani na vykres z jinych vykresa, jako jsou
napiiklad montézni vykresy.

Pomoci reZimu uchopenf na stfed nakreslete kruznici s primérem 24 jednotek s vyuZitim stfredového bodu
predchozi kruznice.

ReZim uchopeni na stfed nemusi byt vychozi aktivni uchopeni objektu. Stisknéte kldvesu SHIFT a klepnutim
pravym tla¢itkem mysi zobrazte nabidku uchopeni objektu.

Pomoci funkce Polarni krok uzamknéte thel o stupnll a zkopirujte dvé kruznice do umisténi 125 mm vpravo.

Ptikaz: kopirovat

Vyberte objekty: Vyberte obé kruZnice a stisknéte kldvesu ENTER

Urcete referencni bod nebo [Posunuti/rEzim]: <Posunuti> Klepnéte na stred kruznic a presurite
kurzor doprava.

Urcete druhy bod nebo<pouzit prvni bod jako posunuti>: 125

Urcete druhy bod nebo [Konec/Zpét]: Stisknéete kidvesu ENTER

N
O

Odsadte vnitini kruznici nalevo o 4 mm smérem ven.

P¥ikaz: ekvid

Urcete vzdélenost ekvidistanty nebo [Bodem/Vymazat/Hladina]: 4

Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo[Konec/Zpét]: Vyberte levou vnitini kruznici.
Urcete bod - na kterou stranu nebo [Konec/Nasobné/Zpét]: Klepnéte kamkoli mimo kruznice.
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5 Vytvorte kruZnici pomoci mozZnosti Ttr (tan tan rddius). Polomé&r by mél byt 250 mm. VSimnéte si, Ze znacka
AutoSnap pro te¢nu je automaticky zapnuta.

Prikaz: kruznice
Urcete stfed kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: t
Urcete bod na objektu pro prvni te¢nu kruZnice: Vyberte vnéjsi kruZnici blizko ocekdvaného mista tecny.

Urcete bod na objektu pro druhou te¢nu kruznice: Vyberte druhou vnéjsi kruZnici, jak vidite na obrazku.
Urcete radius kruZnice: 250 (na obrdzku je vidét jen ¢ast kruznice)

-~ —

O

6 OfFiznéte velkou kruznici, jak je vidét na nasledujicim obrazku.

Zaoblenirohti | 103



7 Pomoci pikazu Zrcadli definujte pomoci stfedovych bodii levé a pravé kruznice osu zrcadlenf pro zrcadleni
oblouku. Opét stisknéte kldvesu SHIFT a klepnutim pravym tlac¢itkem mysi zobrazte nabidku uchopeni objektu.

Pro kazdy z krokd existuji ¢asto alternativni metody. Chcete-li napfiklad vytvofit doIni oblouk, je také mozné
pomoci pfikazu Zaobli zaoblit obé vnéjsi kruznice pouzitim poloméru 250 mm.

8 Ofiznéte vnéjsi levou kruznici, jak je vidét na obréazku.

Predni pohled dilu je dokoncen. Nyni pomoci objektti v pfednim pohledu vytvofite horni pohled na dil.

Vytvoreni horniho pohledu

1 Jako aktudlni hladinu nastavte Mode/-shora. MiiZete pouzit ovladaci prvek Hladina na panelu néstrojl
Hladiny nebo také Spravce vlastnosti hladiny.

2 Pomoci rezimu uchopeni Kvadrant vytvorte ¢aru zacinajici v levé ¢dsti dilu. Zapnéte poldrni krok, pfesurite
kurzor nahoru a zadejte hodnotu 100, aby byla ¢ara dlouhd 100 mm. Vytvorte dalSi ¢aru o délce 100 mm
na pravé strané dilu.
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3 PouZijte reZim uchopeni Koncovy a vytvorte ¢aru spojujici horni konce svislych &ar.

Odsadte vodorovnou ¢aru dolti 0 12 mm.

5 Ofiznéte dolni konce svislych ¢ar. Tim vytvofite obdéInikovy obrys horniho pohledu.

6 Odsadte vodorovnou &aru zcela nahofe o 3 mm smérem nahoru. Vytvorte svislé ¢ary z kvadrantd ostatnich
kruznic tak, jak je vidét na obrazku.

(

)

=
N

C

7 Ofiznéte Ctyfi svislé ¢ary predstavujici obrysové hrany otvor(, jak je vidét na obrazku.
Nezapomenite po vybéru vodorovné hranicni linie pro ofiznuti stisknout klavesu ENTER.

hrani¢nf linie
k ofiznutf

0O O
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8 Ofiznéte ostatni svislé ¢ary podle obrazku. Podle potieby pouZijte zoomovéni a panordmovani.

L L L hrani¢ni linie
k ofiznuti

9 Ofiznéte vodorovnou ¢aru zcela nahofte tak, jak je vidét na obrazku.

| — | —r—— T

10 Vytvorte svislou ¢aru zacinajici v koncovém bodé oblouku a kon¢ici kolmo na vodorovnou ¢dru (viz obrazek).
Tato ¢ara bude predstavovat hranici ofiznuti pro dil.

11 Ofiznéte vodorovnou ¢aru na hranicnf linii podle obrazku.

hrani¢ni linie
k ofiznuti

12 Smazte svislou hrani¢nf linii pro ofiznuti.

smazte ¢aru
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13 ProdluZte zbyvajici svislou ¢aru podle obrazku.

prodluzte ¢aru

14 Pridejte 1mm zaobleni k vnéjsim rohlm.

Horni pohled je téméF dokoncen. Jesté je potieba zménit skryté obrysové hrany otvorli na pferusovany typ cary.

| i obrysové hrany

Chcete-li zménit typ Cary Ctyr svislych Car, predefinujete vlastnost uréujici typ ¢ary aktudlné pfirazenou k caram.
Jak jiz vite, poZadovany typ urcite tak, Ze vyberete objekty a potom pouZijete paletu nebo panel Vlastnosti.

Zména typu &ar

1
2

Vyberte Ctyfi svislé obrysové hrany otvord.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vlastnosti.

Vsimnéte si, Ze vzhledem k tomu, Ze jste vybrali vice nez jeden objekt, jsou zobrazeny pouze spolecné
vlastnosti.

Na paleté Vlastnosti klepnéte na polozku Typ ¢dry. Klepnéte na Sipku a v seznamu klepnéte na polozku
ACAD_ISOo02W100.

Klepnéte na moznost Méfitko typu ¢ary. Zadejte nové méfitko typu ¢éry 0,3 a stisknéte klavesu ENTER.
Pfemistéte kurzor mimo paletu Vlastnosti a stisknutim kldvesy ESC zruste vybér.

Vsechny ctyfi Cary jsou nyni zobrazeny prerusovanou ¢arou.

Misto zmény typu ¢ary pro kaZdou ze Ctyf ¢ar zvlast jste také mohli vytvorit novou hladinu pro
skryté ¢ary. Vlastnost typu ¢ary dané hladiny je potom mozné nastavit na ACAD_ISOo02W100. Potom miZete
typ Céry ve vSech Ctyfech pfipadech zménit pfifazenim ¢ar do nové hladiny.

Toto je konec cviceni. Pokud si chcete tento vykres ponechat, mlzete jej nynf uloZit.
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Vlastnosti jednoho objektu miZzete zkopirovat do jinych objektd. Lze zvolit kopirovani stejné barvy, hladiny, typu
cary, méfitka typu Céry, tlousti a v nékterych p¥ipadech stylli két, textu a Srafovacich vzord.

Vyzkousejte si: Kopirovani vlastnosti z jednoho objektu na jiné objekty

—_

Vytvorte novy vykres.

2 Nakreslete nékolik objektl s rdznymi vlastnostmi barev.

3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Kopirovdni vlastnosti.
4 Klepnéte na zdrojovy objekt, ze kterého chcete vlastnosti kopirovat.
5

Klepnéte na objekty, do kterych chcete vlastnosti kopirovat.

Pomoci volby Nastaveni daného pFikazu miZete vybrat vlastnosti, které chcete zkopirovat a které nikoli.

108 Kapitolay Provadénituprav



Pfi editaci vykrest mate k dispozici nasledujici pomucky:

B Uzly slouzi k editaci objektl pomoci kurzoru a mistni nabidky.
B Revizni obldcky slouzi k identifikaci oblasti, které byly aktualizovany.

Uzly jsou malé ¢tverce a Sipky, které se objevuji na objektech po jejich vybrani. Oznacuji Fidici mista a jsou
vykonnymi editovacimi ndstroji.

presunuti uzlu na konec
vybér ¢ary klepnuti na uzel vodorovné ¢ary

s —

Po vybéru objektu mliZete klepnout na uzel a pfesunout ho pomoci kurzoru. Chcete-li mit k dispozici dal$i moznosti,
klepnéte na uzel a potom klepnutim pravym tlacitkem mysi zobrazte mistni nabidku. Zvolte reZzim uprav uzl(.

Vlozit
Posledni zadani 4
Presunout
A Zrcadii
() oOtocit rezimy dprav uzlQ
Meéfitko
[y Protdhni

Referencni bod

. . o
o, Kopie moZnosti reZimu tprav uzll
Reference

= Zpét Ctrl+Z
Vlastnosti

Konec
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Vyzkousejte si: Upravy objektti pomoci uzlii
1 Nakreslete nékolik objektd.
2 Klepnutim na nékolik objektl je vyberte. Zobrazi se jejich uzly.
Klepnéte na uzel na objektu a klepnéte na jeho nové umisténi. Toto je vychozi reZim protaZeni.
B Vsimnéte si chovani uzl{, pokud jsou zapnuty uzly objekt(.
B Vsimnéte si chovani uzll, kdyZ protdhnete uzel na jiny uzel.
Klepnéte na uzel na objektu a potom klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Zvolte jiny rezim uzld, nap¥iklad Posun, Zrcadlit, Rotace nebo MéFitko.

v

6 Stisknutim kldvesy ESC ukonéite Gpravy uzld.

Jestlize revidujete nebo vyrazné oznacite vykresy, miZete zvysit vasi produktivitu pomoci reviznich oblacka, které
zvyrazni vase oznaceni. Revizni oblacky kreslite kolem objekt(, které chcete zvyraznit; v podstaté vytvofite kfivku
ve tvaru oblacku, jak je vidét na nasledujicim obrazku.

Vyzkousejte si: Vytvoreni revizniho oblacku
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Revizni oblacek.
2 Klepnéte na libovolné misto v grafické oblasti a pohybem kurzoru vymezte oblast.

Opakujte prikaz a sledujte, zda revizni obldcek vzdy vytvofi oblouky smérem ven, nebo zda neni potfeba
provést né&jaké tpravy.
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Informace z modelu miZete extrahovat pomoci dotazovacich pfikazd. Nejbéznéji pouzivany je pfikaz VZD.

Pomoci ptikazu VZD miZete rychle urcit vztah mezi dvéma body. Pro kazdé dva zadané body lze zobrazit

nasledujici informace:

B Vzdélenost mezi nimi v jednotkach vykresu

B Uhel mezi nimi v roving XV.

B Jejich thel méFeny od roviny XV.

W Delta ¢ili rozdil mezi hodnotami soufadnic X, Ya Zkazdého bodu.

Vyzkousejte si: Zjisténi vzdalenosti a tihlu mezi dvéma body

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Nastroje » Dotaz » Vzdélenost.

2 Pomoci uchopeni objektu vyhledejte bod na objektu.

3 Pomoci jiného uchopeni objektu vyhledejte bod na jiném objektu.

4 Zkontrolujte data zobrazena v pfikazovém okné.

5 Stisknutim klavesy F2 zobrazite data ve vétSim, tzv. textovém okné.
Cinnost Prohlize¢ nabidek
Vymazani objekt Upravit » Vymazat
ProdlouZenf objekt( Upravit » Prodlouzit
Ofiznuti objektd Upravit » Ofiznout
Kopirovani objektu ve vykresu Upravit » Kopirovat
Kopirovani objektl mezi vykresy Upravy » Kopirovat
Odsazeni objektl Upravit » Odsazenf
Zrcadlenf objektd Upravit » Zrcadlit
Pfesun objekt Upravit » Posun
Otécenf objekt Upravit » Otocit
Zaoblenf objekt( Upravit » Zaoblit
Uprava vlastnosti Upravit » Vlastnosti
Kopirovani vlastnosti Upravit » Kopirovédni vlastnostf

lkona

+
O=
+

ﬂ-\iO*

@

Analyza vykrest

m



Cinnost Prohlize¢ nabidek lkona

Tvorba reviznich oblackd Kreslit » Revizni obldcek )
Extrahovanf informaci z objektl Ndstroje » Dotaz » Vzdélenost o

VYMAZ, PRODLUZ, OREZ, KOPIE, SKOPIE,REZKOPIE, SVLOZ, EKVID, ZRCADLI, POSUN, OTOC, JEDNOTKY,
ZAOBLI, VLASTNOSTI, KOPIEVLAST, MOZNOSTI, ROBLACEK, VZD

Opakovani

—_

Jaky je rozdil mezi vybérem kriZenima vybérem pomocr okna?
Jak Ize nejrychleji vytvofit nékolik rovnobéZnych tsecek?
Jak Ize nejjednoduseji vytvofit oblouk, ktery by byl te¢ny k dalsim dvéma objektim?

Jak pri vytvédreni nebo zménach objektu zobrazite nabidku uchopeni objektu?

vi A WwN

Jak |ze nejsnadnéji zjistit vzdalenost mezi dvéma body ve vykresu?
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Tyto symboly se nazyvaji bloky a reprezentuji

standardni polozky, napfiklad stromy ¢i kefe

Vytvori bloky, kdyZ chcete
pouZit vykresy nebo ésti
vykresu opakované

1843

Srafy pro vyplnéni oblasti vzory nebo plnymi
barvami, které pomahaji rozpoznat latku
nebo materidl



PFidani symbolu a Srafovani
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V aplikaci AutoCAD a AutoCAD LT se symboly nazyvaji b/oky. Blok je kolekce objektli spojenych do jednoho
objektu. Bloky reprezentuji objekty, jako jsou stromy, spojovniky ¢i dvere.

Bloky jsou standardné definovany a ukladany ve vykresech, kterym se ¥ika knihovny blokinebo knihovny symbol,
ze kterych je Ize vkladat do dalSich vykres(. Jako blok Ize také vloZit cely vykres.

°
reference bloki
spojovaci soucasti

definice bloku pro vloZené do vykresu

spojovaci soucdst

Bloky mohou také obsahovat atributy blokd, ve kterych se ukladaji data, jako jsou napfiklad ¢isla dild,
data a hodnocenf vykonu.

PouZzitf blokd zjednodusuje a urychluje préci:

B Kreslete efektivné vkladanim, pfemistovéanim a kopirovanim blokd misto jednotlivych objektd.

B Vytvérejte standardni knihovny ¢asto pouzivanych symbold, komponentl nebo standardnich soucasti.

B Ukladejte data asociovana k atributlm blokd, kterd Ize vyextrahovat za tcelem vytvorenf sestav.

B Bloky mlzZete spravovat pomoci funkce DesignCenter. Funkce DesignCenter umoziiuje pohodIné usporadavat
tisice symboll a ziskat k nim pfistup v pocitaci, mistni siti a na Internetu.

Existuje nékolik zdrojli blokd, které miZete ve vykresech pouZit.

B Vds pocitac. Ve slozce DesignCenterie k dispozici vice nez 300 standardnich blok( v 15 vykresovych knihovnach
symbol.

B Sit vasi spolecnosti. MUZete vytvéret i vlastni bloky a knihovny blok(. Je také mozné, Ze vase spolecnost jiz ma
vlastni standardni knihovny.

B Sit WWW. K dispozici je fada knihoven symboll obsahujicich tisice blokd (komercni nebo od spolecnosti
Autodesk). Lze je otevfit prostfednictvim karty DC Online v okné DesignCenter.

Vytvarenf blokd, atributtl blok nebo knihoven blok( jsou pokrocild témata a nejsou soucasti
této prirucky.
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MdaZete zvolit nékterou z nasledujicich tfi metod vloZeni bloku do vykresu:

B Dialog VloZit. Umistéte blok ur¢enim bodu vlozenfi, méfitka a thlu otocentf.

B DesignCenter. Vyhledejte knihovny symbolll a umistéte nebo pretdhnéte blok do vykresu nebo do palety
nastrojl. Pomoci okna DesignCenter miZete vyhledat a spravovat velky pocet blokd a knihoven blokd.

B Okno Palety ndstrojii. Umistéte nebo pretahnéte blok do vykresu. Pomoci palet nastroji mizete usporadavat
a pouZivat nejcasté&]i pouzivané bloky.

1 Oteviete vykres Mdj navrh, ktery jste vytvofili a ulozili v predchozim cvicent.

|

2 Odsazenim car vytvorte zdi (pokud vytvarite navrh lazni nebo kostru motoru) nebo hrany (pokud vytvafite
zdpadku okenniho zédmku). PouZijte hodnotu pro vzdalenost odsazeni vhodnou pro vytvéreny névrh. Zaoblete
rohy pomoci funkce Zaobleni s polomérem zaobleni nastavenym na hodnotu o.
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Otevreni knihovny bloku

1

Klepnéte na prohliZze¢ nabidek » Nastroje » DesignCenter.
Okno DesignCenter je rozdéleno na zobrazenfi stromu na levé strané a obsah na pravé strané.

V okné DesignCenter klepnéte v pfipadé potfeby na kartu Slozky. Ve stromovém zobrazeni pfejdéte do slozky
Help|GettingStarted|Symbol Libraries.

Klepnéte na symbol plus (+) na knihovné blokl odpovidajici danému vykresu:

B Spojovaci soucdsti - metrické.dwg
B Spojovaci soucdsti - US.dwg

B Kanceldr - metrické.dwg

B Kanceldr - US.dwg

Klepnéte na polozku Bloky ve vykrese, ktery jste pravé rozbalili. Bloky se zobrazi v oblasti Obsah okna
DesignCenter.

Umistovani a pfemistovani blokidl pomoci okna DesignCenter

1
2

7

Pretdhnéte jeden z blokli z okna DesignCenter do svého vykresu. Pfesné umisténi nenf ddlezité.

Klepnéte na blok. VSimnéte si barevného tchytu, ktery se zobrazi. Pfetazenim tchytu presurite blok na
poZadované misto.

Klepnéte na uzel a klepnéte na né&j pravym tla¢itkem mys3i. Z mistni nabidky vyberte poloZku Oto¢it. Otocte
blok - bud pomoci kurzoru nebo zadanim thlu natocent.

V okné DesignCenter poklepejte na jiny blok.
V dialogovém okné Vlozit klepnéte v ¢asti Otoceni na moznost Zadat na obrazovce. Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na umisténi ve vykresu. Zobrazi se vyzva k zaddni dhlu otoceni. Otocte blok - bud pomoci kurzoru
nebo zadanim dhlu natocent.

Zaviete okno DesignCenter.

Umisténi blokli pomoci dialogového okna Vlozit

1
2

3

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Vlozit » Blok.

V dialogovém okné VlozZit klepnéte na Sipku vedle pole Ndzev. Zobrazené definice blok(l jsou uloZeny ve vaSem
vykresovém souboru. Klepnéte na jednu z nich a potom klepnéte na tlacitko OK. Urcete umisténi bloku.

Do vykresu mizete pridat vice blokd. UloZte vykres.

PFistup ke knihovnam blokd z webu

1
2

18

Otevrete znovu okno DesignCenter.

Klepnéte na kartu DC Online. Pokud mate pfipojeni k Internetu, mizete prochazet komeréni knihovny
symbold, které jsou k dispozici.
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Srafovaci vzorije standardni vzor &ar nebo bod(i pouZivany ke zvyraznéni plochy ve vykresu nebo k rozpoznani
materidlu (naptiklad beton, ocel &i trava). Srafovaci vzor miZe mit také formu celobarevné vyping.

Slozka DesignCenter obsahuje vice nez 6o Srafovacich vzori vytvorenych podle I1SO a anglickych priimyslovych
standardil. MiZete pouZit také $rafovaci vzory v knihovnéch 3rafovacich vzori od jinych spole¢nosti. Srafovaci
vzory jsou uloZeny v souborech Srafovacich vzor( s priponou PAT.

ANSI31

INSUL
AR-CONC

Srafovaci vzory vytvorené podle
primyslovych standardi

Srafy jsou ve vychozim nastaveni asociativni; Asociativni $rafy jsou spojeny se svymi hranicemi a jsou
aktualizovany podle toho, jak jsou hranice upravovény. Kdykoliv je mozné odstranit asociativitu Sraf .

VA /4
z
Srafovany objekt Vysledek editace hranic Vysledek editace hranic
s neasociativnimi Srafami s asociativnimi Srafami

Pfehled Srafovani | mg



Srafovat nebo vyplnit objekty ve vykresu miZete pomoci jedné z téchto metod:

B Vyb&rem moZnosti Srafy z nabidky Kreslit nebo z panelu nastrojd vytvofite $rafy a celobarevné vyplné.
B Pomoci funkce DesignCenter miZete pretdhnout Srafy do vykresu nebo do palety nastroju.
B Pomoci palety néastroji mizZete do vykresu rychle pfetdhnout ¢asto pouzivané $rafy.

Srafovaci hranice mohou byt kombinaci objekt(, napfiklad tsecek, oblouka, kruznic, kFivek, textu a blokd.
Srafovaci hranice musf uzavirat plochu, mohou v§ak zahrnovat ostrivky (uzaviené plochy ve vysrafované oblasti),
které mlZete vySrafovat nebo nechat nevysrafované.
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Vybrany vnitfni bod Zjist&né hranice Vysledek

120 Kapitola8 Pridani symboll a Srafovani



V tomto cvicenf vysrafujete ¢ast svého vykresu, aby vypadal nasledovné:

O 00N O

n

Otevrete vykres Mdj ndvrh, ktery jste vytvofili a uloZili v pfedchozim cviceni.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Srafovanti.

Na kart& Srafy v ¢asti Typ a Vzor si viimnéte nazvu rafovaciho vzoru s ukazkou. Mézete si zvolit i jiny
Srafovaci vzor.

V &asti Hranice klepnéte na moznost Pfidat: Vyberte body. Potom klepnéte na libovolné misto mezi
rovnobéznymi tuseckami pro zdi a stisknéte kldvesu ENTER.

V dolni ¢asti dialogového okna klepnéte na tlacitko Nahled.

Zde budete pravdépodobné chtit zménit fadu nastaveni vCetné Srafované kruznice, dhlu Srafovani
a roztece Srafovdni.

Chcete-li se vratit do dialogu, stisknéte klavesu ESC.
Klepnéte na tlacitko > (Vice mozZnosti) v pravé dolni ¢asti dialogového okna.
V &asti Ostravky klepnéte na moznost Vnéjsi. Potom klepnéte na tlacitko < (Méné moZnosti).

V ¢4sti Uhel a MéFitko zméhte hodnoty pro thel a pro méfitko. Pokud je $rafovani pilig husté, zvyste hodnotu
méritka faktorem 10.

Klepnéte na moznost Nahled. Pokud Srafovani stéle nenf pfijatelné, vratte se ke kroku 6. V opacném pripadé
Srafovani pfijméte klepnutim pravym tlacitkem mysi nebo stisknutim kldvesy ENTER.

UloZte soubor s vykresem.

VloZeni Sraf nebo vypIni | 11



Cinnost Prohlize¢ nabidek

VloZenf blokl Vlozit » Blok

Otevreni okna DesignCenter Nastroje » Palety » DesignCenter
Zobrazi okno Palety néstroju Nastroje » Palety » Palety nastroju
Srafovani oblasti Kresli » Srafy

Nastroje » Palety » DesignCenter
Néstroje » Palety » Palety nastrojl

ADCENTER, BLOK, ROZLOZ, VLOZ, NPALETY, SRAFY

Opakovani

—_

Co je to blok?
Co je to knihovna blokd?
Jak Ize pouzivat uchopovani objekttd u blokl?

Jakymi tfemi zplsoby Ize Srafovat oblast ve vykrese?

v A W N

Jak Ize vyplInit oblast jednou barvou?
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gouttiére intérieure comme

Gutter Strap

(GTS01)(36"0/c) 7 . 14W>w10 s

(2 per strap)
Blind Rivet

(1 per strap) Roof Pnl.

Inside Closure
(tape sealer

Closure top & bottom)

Trim b
(CLT) 1 12 X 1"SDS
Eave Gutter Sh (470/c)
EG
(EG) ) 12 X 1°SDS
14 X 1"SDS w/o wash
\(NG/"W<}STS Eave Strut (12°0/c)
o/¢ Wall Pr.
14 X 1"SDS Outside
h .
Uraly e i N&%‘mﬂ%m
OTES: Brondain ed 1 7
I*. Ajuaer les deux brides de la %mm 33}16

vitl.

montré.

2. Geben Sie auf den duBeren
Teil, und 6 cm vom duBeren
Rand entfemt, einen 6 mm
groBen Tropfen des
Dichtungsmittels.

3. Disporre le sezioni della
grondaia in modo che si
sovrappongano le une alle altre
di5cm.

4. Asegure con remaches la
unién de las secciones del
canal.

Tube Sedant
RimensplelB-Montae

PIOZ




Vlozeni textu do vykresu
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Aplikace AutoCAD a AutoCAD LT obsahuji textovy editor pro pridavani textu do vykres(. Textovy editor obsahu
karty na pasu karet se sadou panell a hrani¢ni obdéInik textu s pravitkem v horni ¢asti. Tyto dvé komponenty se

pfi pouZiti pfikazu odstavcového textu zobrazuji automaticky.

moznosti zobrazenf{

Napsat poznamku Pohled Vystup

@ ®| &% ]3| x

Pivodni Nova karta Bloky a reference

—sews B T U
o o o 1= = = - -

O |MCLEHL ~ Zarownani v |15 ST = Na,lté Kcntm_la gcmt.
nahradit | pravopisu textol editor

4 02000 T | Tuéné Kurziva
Pismo Forméatovani o QOdstavec VloZit MozZnosti Zaviit
tabulatory odsazenf prvniho fadku zachovat zmény a zavfit
]l - - ]

1 i L | 1 | ' |
AUtOdeSk nastaveni $itky objekt(
3 vicefadkového textu
odsazeni
odstavce

&

Pomoci pfikazu odstavcového textu mizZete vybrat formatovani, které ovlivni cely text nebo jen vybranou ¢ést.
Lze nastavit také odsazeni a urcit jeden nebo vice sloupcd.

Pred vytvorenim textu definujte $itku textu uréenim dvou protilehlych rohl hranice textu. Nastaveni ma vliv
pouze na Sitku pole. Zadany text se vloZi do dialogu v rdmci nastavené Sitky. Pfesahujici slova se zalomi na

nasledujici radek.

okoC

o

Pri pouzivani textového editoru mizete snadno zménit Sitku pretazenim pravé strany pravitka.

Nejrychlejsi zplsob, jak zménit existujici textovy objekt, je poklepat na néj. Textovy editor se otevie

a zobrazi text v hrani¢nim obdélniku.
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Priklady dal3ich funkcf, které jsou k dispozici pro text ve vykresech:

B Kontrola pravopisu pomoci nastroje pro kontrolu pravopisu s pfizplsobitelnymi slovniky
B Vyhledani a oprava textu pomoci dialogu Najit a nahradit

B Urceni nékolika sloupct textu a jednoducha tprava Sitky sloupce

B Vytvoreni zrcadleného textu

Vyzkousejte si: Vytvareni objektd odstavcového textu

—_

2
3
4
5

6

Vytvorte novy vykres.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kreslit » Text » Odstavcovy text.

Klepnutim na dva body urcete Sitku textového objektu.

Do hrani¢niho obdéIniku zadejte text.

Zvyraznéte slovo a klepnéte na nékterou z moznosti formatovani.

Tyto moZnosti jsou podobné tém, které jsou k dispozici v aplikacich urc¢enych pro zpracovéni textu.

Klepnéte na polozku Zavfit textovy editor na pasu karet.

Vyzkousejte si: Uprava existujiciho odstavcového textového objektu

1
2

3

Poklepejte na textovy objekt.
Zvyraznéte nékolik slov nebo cely odstavec a klepnéte na dal$i moznosti formatovani.

Klepnéte na polozku Zavfit textovy editor na pasu karet.

Tvorba a Uprava textu
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Kazdému textovému objektu ve vykresy je pfidélen sty/textu. Pfi zadavani textu se pouZije aktudlIni styl textu,
ktery urcuje nasledujici vlastnosti:

B Pismo urcuje tvary znakd.

B Styl pisma urcuje formatovani kurzivou a tu¢nym formatovanim pro pisma TrueType.

B Vyska urcuje velikost ve vykresovych jednotkach textu.

B Uhel sklopeni urcuje sklopeni textu dopfedu nebo dozadu.

B Orientace urcCuje vertikalni nebo horizontalni zarovnani fadkového textu.

B Dalsi charakteristiky textu urcuji efekty, jako je napfiklad Siroky text a text psany pozpatku.

Kromé vychoziho stylu STANDARD je nutné definovat kazdy dalsi styl textu, ktery chcete pouzit. Az vytvorite styl,
miZete upravovat jeho nastaveni, ménit jeho nazev nebo ho odstranit. K vytvéreni nebo tpravé stylu textu
pouZijte dialog pro styl textu.

uréeni pisma vytvoreni nového

stylu textu
B styl textu ==
Alctugini styl textu:Standard
Sty e
ismo
volba Stylu & Phoznamky MNazev pisma: Rez pisma: [ Alghuini ]
textu N I:q: Anal vl chyéejné v] Novi.
Welikost ==
7] Poznémicy | i WVygka
P t orientaci textu 0.0000
[V&echny sty | Hel
zobrazeni [ Vzhiiru nohama Faktor Fifky:
v 1.0000
provedenych ] Pométku
AaBbCcD
FrEx 0
Pouzit [ Stomo ] I MNapovéda I

Pokud zménite pismo existujiciho stylu, bude veskery text ve vykresu, ktery pouzivd tento styl, znovu generovan
pomoci tohoto nového pisma.

Jestlize vytvarite pozndmky a popisky pfimo ve vyrezu vykresového prostoru, zména méfitka
neni nutnd. Velikost poznamek a popiskd vytvorenych v modelovém prostoru je nutné prizplsobit méfitku
vyfezu rozvrzeni.
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Text miZete vytvaret v modelovém prostoru nebo v rozvrzeni ve vykresovém prostoru. Prostor, ve kterém
vytvdfite text, zavisi na okolnostech.

B Pokud je text Uzce spojen s rozvrzenim, méli byste text vytvofit ve vykresovém prostoru. V pripadé této
moznosti neni potieba nastavovat méFitko a text miZete vytvofit v pIné velikosti (1:1).

B JestliZe je text spojen spiSe s modelem a oCekdvate, Ze budete na model a text odkazovat z jinych vykres
a nebo jinych pohledd, méli byste text vytvofit v modelovém prostoru. Pfi pouZiti této moZnosti je text
obvykle potfeba upravit v méfitku.

Priprava jednoho nebo vice pohledil na rozvrzeni vykresu obvykle znamena, Ze je potFeba je zobrazit ve vyfezech
zobrazeni v rliznych méfitcich jinych nez 1:1. Pokud vytvofite text v modelovém prostoru, musite ho v méfitku
upravit tak, aby se spravné zobrazoval a vykresloval ve vykresovém prostoru.

Nastavte velikost textu v modelovém prostoru pomoci nésledujiciho vzorce:

Velikost textu v modelovém prostoru = poZzadovana velikost textu/méfitko vyrezu rozvrZeni

B Priklad 1: Jestlize je poZzadovana velikost textu 3 mm a méfitko vyrezu je 1:4 (0,25),
nastavte velikost textu v modelovém prostoru na 3/0,25 =12 mm.

B Priklad 2: Jestlize je poZadovana velikost textu 1/8 palce a méfitko vyrezu je 1"=4" (1:48),
nastavte velikost textu v modelovém prostoru na (1/8)/(1/48) = 48/8 = 6 palcC.

Vytvareni textu pfimo v rozvrzeni je daleko jednodussi, protoze neni potieba pouzivat méfitko. Doporucujeme vytvaret
text specificky pro pohled v modelovém prostoru a obecné poznamky, tabulky a popisky ve vykresovém prostoru.

Cinnost Prohlizec¢ nabidek lkona
Tvorba viceradkového textu Kreslit » Text » Odstavcovy text A
Uprava textu Upravit » Objekt » Text AI
Kontrola pravopisu ve vykresu Nastroje » Pravopis A_\B/_C
Nalezenf a nahrazeni textu Upravit » Najit _’"B_C
Vytvéreni styl( textu Format » Styl textu @,

NA| T, MTEXT, MIRRTEXT, MTEXTED, PRAVOPIS, PISMO, MERITKOTEXTU, ZAROVNEJTEXT, PISMO,
PREVEDPROSTOR

Nastaveni velikosti textu pro méfitko vyfezu | 129



Opakovani

1 Jak Ize nejrychleji otevfit editor odstavcového textu v pfipadé, Ze chcete zménit existujici text?
2 Jaké jsou nékteré vyhody vytvareni dalSich styl( textu?
3 Podle ¢eho se budete rozhodovat, zda text vytvorite ve vykresovém nebo modelovém prostoru?

4 Jakou vy3ku textu byste méli pouzit v modelovém prostoru, pokud vyska poZadovaného textu ve vykresovém
prostoru je 2,5 mm a mé¥itko zobrazenfi vyfezu rozvrzeni je 1/50 (0,02)?
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Koétovani zobrazuje geometrické rozméry objekt(, vzdalenosti ¢i thld mezi objekty nebo umisténi prvku.
K dispozici jsou ¢tyfi obecné typy két:

B Linedrni. MéFivzdalenosti pomoci horizontalnich, vertikalnich, Sikmych, otocenych,
od zékladny (rovnob&Zznych) a fetézovych (na sebe navazujicich) két.

B Stanicni. MEFivzdéalenost bodu od ur¢eného bodu pocétku.

B Polomeér. MEéfi poloméry a priméry oblouk( a kruznic.

B Uhel. M&fi dhel mezi dvéma tse¢kami nebo tfemi body.

Koty maji nékolik rdznych prvk:

B Kdtovaci cdra. Urcuje smér a délku kéty. U dhlu je kétovaci ¢arou oblouk.

B VyndSeci cdra. Vede od kétovaného prvku ke kdtovaci ¢are.

B Kotovacitext. Odrazi hodnotu kéty a mlzZe rovnéz obsahovat predpony, pfipony a tolerance.
Alternativné mUZete zadat vlastni text nebo text zcela potlacit.

W Sipka. Oznacuje konec kétovaci &ary. K dispozici je nékolik typi Sipek véetné stavebnich bod( a tegek.

B Odkazovd dra. Vytvari ¢aru od poznamky k odkazovanému prvku. V zavislosti na kétovacim stylu Ize
odkazové Cary vytvaret automaticky, jakmile se kétovaci text nevejde mezi vynaseci Cary. Také Ize vytvofrit
odkazové cary pro spojeni textu nebo bloku s prvkem.

kétovaci text

- 60.00—|
’ Sipka

| kétovaci ¢ara

vynaseci ¢dra

#4 REBAR
e 30cm o.c

odkazovd ¢ara

Koty jsou ve vychozim nastaveni asociativni. Miry zobrazované asociativnimi kétami se automaticky aktualizuiji,
jakmile upravite objekty, se kterymi jsou asociovany.

Objekty odkazové céry se skladaji z textu, odkazové cary a Sipky.

B KdyZ posunete ¢dsti objektu odkazové &ary, odkazova ¢ara se pfislusné aktualizuje.
B Objekt odkazové ¢ary mlze byt asociovdn s geometrickym objektem, takZe kdyz je objekt posunut,
protazen nebo zmen3en i zvét3en, Sipka a odkazovd ¢dra objektu odkazové cary se také aktualizuje.

134 Kapitola1o Vkladani két



Koétovat mlzete Usecky, oblouky, kruznice a fadu dalSich typt objekt0. Pri vytvareni két jsou k dispozici
dvé hlavni metody:

B Vyberte objekt, ktery chcete kdtovat (1), a urcete umisténi kdtovaci ¢ary (2) tak, jak to ukazuji
nasledujici priklady.

27.00
14.00>
\/‘) \ +
Vysledek vybéru cary Vysledek vybéru kruznice
pro kétu pro kétu

B Pomoci uchopeni objektli urcete pocatek vynaseci ¢ary a poté urcete umisténi kétovaci ¢ary.
Body pocatku vynaseci ¢ary mohou byt na samostatnych objektech.

37.00

V tomto cviceni nastavite méfitko pro vykres a pfidate do navrhu nékolik két.

1 Oteviete vykres Mdj navrh, ktery jste vytvofrili a uloZili v pfedchozich cvicenich.

2 Klepnéte na kartu rozvrzeni.

Tvorba kot
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Nastavte méfitko zobrazeni vyrezu.

1 Klepnutim vyberte modry okraj vyfezu rozvrzeni.
2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vlastnosti.
V paleté Vlastnosti klepnéte na moznost Zobrazit zamceny a potom na moznost Ne.

Dirazné doporucujeme, abyste zobrazeni ve vyfezech rozvrzeni nechali uzamcené, pokud
nenastavujete méfitko zobrazenf vyrezu. Zabranite tak tomu, aby nékdo netimysIné priblizenim nebo
odddlenim méfitko zobrazeni zménil.

Poklepejte dovnitf vyFfezu rozvrzeni. Nynf pfistupujete k modelovému prostoru z rozvrzeni.
5 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Zobrazit » Zoom » Maximalné.
Tento krok vycentruje pohled vyrezu rozvrzeni.
6 Chcete-li se vrétit do vykresového prostoru, poklepejte na oblast mimo vy¥ez rozvrzenf.
Nyni miiZete zadat pfesné méfitko pro pldorys nebo ¢ést podlazi.

7 Klepnutim vyberte modry okraj vyFfezu rozvrZeni. Na paleté Vlastnosti klepnéte pod kategorii Rlizné
na volbu Standardni méfitko.

8 Klepnutim na ipku zobrazite seznam méfitek. Klepnéte na to, které se zda byt nejvhodng&jsi pro velikost
listu a velikost pldorysu nebo ¢ésti podlazi. V pfipadé potfeby mUlzete kdykoli zvolit jiné méfitko.

9 Uzamknutim vyfezu rozvrzeni predejdete ndhodnym zméndm.
Vkladani két
1 Zménte aktudini hladinu na hladinu Kéty.

Je dobré pouzivat zvlastni hladinu rezervovanou pro kétované objekty.

2 Poklepanim dovnitf vyfezu rozvrzeni prejdéte do modelového prostoru.

Existuje dobry dlvod, pro€ vytvafite kéty z listu rozvrZzeni misto listu Model. Pi vytvareni két v modelovém
prostoru z listu rozvrzeni jsou kéty automaticky zobrazeny v méfitku jejich vyrezu.

3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Kéty » Linearni. Na zdkladé vyzev vytvorte nékolik dalSich linedrnich két.

136 | Kapitolaio Vkladanikét



’f15 —
210

4
—

40

4 Experimentujte s fadou dalSich typ0 két.

Automatickd zmé&na méfitka két neni zapnuta na v3ech vykresech ani ve viech souborech
Sablon vykresu. Funguje pouze v pfipadé, Ze je systémova proménna DIMSCALE nastavena na hodnotu o.
Proménnou DIMSCALE muiZete zadat na prikazovém fadku. Dalsi informace ziskdte v ndpovédé
k systému v tématu tykajicim se proménné DIMSCALE.

Pfidani textu

1 Chcete-li se vratit do vykresového prostoru, poklepejte na oblast mimo vyrez rozvrzeni.
2 Zménte aktudlni hladinu na hladinu Text.

3 Vytvorte nékolik pozndmek zadanim prikazu odstavcového textu.

4 UloZte vykres.

Tvorba kot | 137



Kromé zakladnich typl két jsou k dispozici nasledujici volby v nabidce Koty a na panelu nastrojl:
B Stredové znacky a osy urcuji presny stfed kruznice nebo oblouku.

B Odkazové cdry pripojuji poznamky k prvkim ve vykresu.
B Geometrické tolerance zobrazuji odchylky tvaru, profilu, orientace, umisténi a vybéhu prvkl ve vykresu.

Stfedovou znacku nebo osu kruznice nebo oblouku midZete snadno vytvorit. Velikost a styl stfedovych znacek
a os urcuje kétovacf styl.

osy

stfedova
znacka

Vyzkousejte si: Tvorba stfedovych znacek a os

1 Vytvorte novy vykres a klepnéte na list Model.

2 Nakreslete malou kruZznici.

3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Koty » Stfedovd znacka.
4 Klepnéte na kruznici.

Ve stfedu kruZnice jsou vytvoreny dvé ¢ary ve tvaru znaménka plus.

Stfedové znacky Ize vytvorit automaticky pomoci két poloméru a priiméru.
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Odkazovou ¢aru mizete vytvofit z jakéhokoliv bodu nebo prvku ve vykresu. Vicendsobna odkazovd cdramize
pouzivat segmenty rovnych car nebo hladké krivky spline. Barva odkazové ¢ary, méfitko a styl Sipky jsou dény
aktudlnim stylem vicendsobnych odkazovych car. Mala ¢ara znama jako odkazovd zdkladna obvykle spojuje
poznamku s odkazovou ¢arou. Pozndmkami vicenasobné odkazové ¢ary mohou byt odstavcovy text, ramecek
tolerance nebo reference blokd.

6x12 KEYWAY

odkazové zakladna

pozice

Vyzkousejte si: Vytvareni multiodkazu

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Koty » Multiodkaz.
2 Klepnéte na umisténf Sipky.

3 Klepnéte na umisténi odkazové zakladny.

4 Do hrani¢niho obdélniku zadejte text.
5

Klepnéte na polozku Zavrit textovy editor na pasu karet.

Volby kétovani | 139



Ke kazdé koteé je pfifazen kdtovacr styl. Kétovaci styly vdm pomdhaji dodrZovat kreslici standardy. Kétovaci styly
také usnadnuji zménu formatl a chovani két. Kétovaci styl definuje

Formét a pozice kétovacich car, vynasecich car, Sipek a stfedovych znacek.
Vzhled, umisténi a chovéani kétovaciho textu

Pravidla urCujici umisténf textu a kétovacich car

Celkové méfitko koty

Format a pfesnost prvotnich, alternativnich a jednotek thlovych két
Formét a pfesnost hodnot tolerance

Nové koéty pouZzivaji aktudlni nastaveni v dialogu Sprédvce kétovaciho stylu. Aplikace AutoCAD pfifazuje kétam
vychozi styl STANDARD, dokud nenastavite jiny styl jako aktualnf.

LY Spravce kotovaciho stylu

Alcudini kétovaci styl: Standard
Styty: Nahled: Standard

2 Poznamly ualni

=
([t ]
1o

RO.6045

Seznam: Popis

VBechny sty Standard

PredefinovdniumoZziuje provadét dpravy aktudlniho kétovaciho stylu. Pfedefinovani se pouZije na viechny
nasledujici kéty vytvorené s timto stylem, dokud nenf nastaven novy aktudlni styl. Neupravi trvale kétovaci styl.
Vlastnosti két miZete predefinovat také pomoci palety Vlastnosti.
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Kdy?z stisknete tlacitko Novy, Upravit nebo Pfepsat ve spravci kétovacich styld, je k dispozici stejna sada voleb:

Cdry nastavuji vzhled a chovani kétovacich a vynasecich ¢ar.

Symboly a Sipky nastavuji vzhled a chovéni kétovacich Sipek, stfedovych znacek a os.

Text nastavi vzhled kétovaciho textu, umisténi a zarovnani.

Prizpuisobeni urcuje umisténi kétovacich ¢ar, vynadecich ¢ar a textu. Obsahuje také nastaveni pro

automatickou zménu méfitka.

Primdrni jednotky nastavuji format (napfiklad exponencialni, desitkovy, palcovy zlomkovy) a presnost

linedrnich a uhlovych jednotek két.

B Alternativni jednotky nastavuji format a presnost alternativnich jednotek. Tato funkce podporuje dudini kéty,
které se zobrazuji napfiklad jak pro anglické, tak i metrické jednotky.

B Tolerance nastavuje forméat a presnost hodnot tolerance.

Vytvéreni kétovaciho stylu pro kompatibilitu s oborovymi nebo firemnimi standardy vyzaduje
shodu mnoha nastavent. Je dlileZité, aby vase organizace vytvofila a udrZovala jeden &i vice kétovacich styld.
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Koty je mozné upravit pomoci uzll nebo editacnich prikazd. Dale mizZete upravit nebo predefinovat styly két,
jak vysvétluje pfedchozi téma. V pfipadé vétSich zmén két je obvykle snazsi kétu smazat a znovu vytvofit.

Nejjednodussi zplsob, jak provadét mensi zmény kaét, je pouZivat uzly. MlZete napfiklad snadno kétovaci ¢aru
pretahnout mysi a zarovnat ji s jinou kétovaci ¢arou.

Klepnéte na uzel na Presufite uzel do nového
Klepnéte na kétu konci kétovaci ¢ary umisténi kéty
063 063 063 0.50
0 0 .
L "..

Muizete také pretdhnout text kéty do jiného umisténi.

Klepnéte na uzel Pfesunutim uzlu
Klepnéte na kétu na textu koty presuiite text kéty
. 15'#’ ..... - ................. - . 152" . .- ................. . 3 15-0"

-
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Cinnost

Tvorba linedrnich kot

Tvorba Sikmych kot

Tvorba stani¢nich kot

Vytvéreni két poloméru

Vytvéreni két priméru

Tvorba thlovych kot

Tvorba két od zékladny

Tvorba fetézovych kot

Vytvoreni a Uprava kétovaciho stylu

Aktualizace existujici kéty pfi zméné stylu

Vytvoreni stfedové znacky

Vytvareni odkazl s poznamkou

Prohlize¢ nabidek

Koty » Linedrni
Koty » Sikma

Kéty » Stanicni
Kéty » Polomér
Kéty » Primér

Koty » Uhlova

Kéty » Od zakladny
Koty » Retézovd
Koty » Kétovaci styl
Koty » Aktualizovat
Koty » Stfedovd znacka

Kdta » Vicendsobna odkazova Céra

lkona
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KOTYSROVNEJ, KOTYUHEL, KOTYZAKL, KOTYRET, KOTYPRUM, ZALOMKOTA, KOTYPRIM, KOTYSTANICNI,
KOTYRADIUS, DIMSCALE, KOTYSTYL, KOTYEDIT, KOTYTEDIT, KOTYPREPIS, KOTYSTRED, KOTYSTYL,

KOTYREGEN, VODKAZ

Uprava két
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Opakovani

1 Jaké je chovdni asociativnich két a odkazovych ¢ar?
2 Proc byste méli zamykat vyrezy rozvrzeni?

3 Jakou kétovaci proménnou byste méli nastavit na hodnotu o, aby bylo zajisténo, Ze bude pro kéty nastavovano
méritko podle méfitka vyrezu rozvrzeni?

4 Jaky je nejjednodussi zplsob, jak zménit umisténi funkce kéty, napriklad kétovaci Céry nebo textu kéty?
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Model

Vytvoreny v plné velikosti (1:1).
Pro text a kéty je v modelovém
prostoru nastavovano méfitko
pro kompenzovani faktorl |' —Il'l - i —‘
méfitka pouzivanych PN

ve vyfezech rozvrzeni || <[_' =

Vyfezy rozvrzeni Styly vykreslovani
Zobrazeni jednoho ¢i vice pohledli modelu, pficemz kazdy Docasné prepsani vlastnosti, jako je napfiklad
z nich mize mit jiné méfitko barva a tloustka ¢ary pfi vykreslovani

—

— : Rozvrzeni

f f Reprezentuje
list vykresu
obsahujici
razitko, jeden
Ci vice vyrezl
Nastaveni stranky rozvrzeni
UloZeni nastaveni vykreslovani podle a textové
jména a jeho pfifazenf k rozvrzeni objekty
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Prace s rozvrzenimi

Rozvrzeni mlzete pouZit k vytvoreni vykreslené stranky. Rozvrzeni obvykle zahrnuje nasledujici objekty:

B Obecné poznamky a popisy

B Oznacovaci a odkazovaci bloky specifické pro pohledy (jednd se o pokrocild témata, kterd nejsou soucastf
této prirucky)

B Vyfezy rozvrzeni

Rozvrzeni zobrazuji okraj stranky a skute¢nou oblast tisku. Velikost stranky a skute¢na oblast tisku zavisf
na tiskdrné nebo plotru pfifazenych k rozvrzent.

Vik 9

EPPFT  Novikata  Blokyareference  Napsatpomamku  Nastro Pohled  Vystup

@1 (1= S [Camono B Viastnosti | Pomiicky

Modifikace Hladin 4

okraj
stranky

potisknutelnd v rezimu rozvrzeni vyfez rozvrzeni, zobrazi pohled
plocha modelového prostoru
Vytvofeni nového rozvrzeni
Dva nejcastéjsi dlivody pro vytvareni nového rozvrzeni:

B Vytvoreni nového souboru $ablony vykresu, ktery obsahuje rGznou velikost a orientaci papiru.
B Pridani rozvrZeni s jinou velikosti a orientacf a razitka do existujiciho vykresu.

Nejsnadnéjsi zplsob pro vytvoreni nového rozvrzeni je pouZiti privodce Vytvofit rozvrzeni.
A7Z vytvorite rozvrzeni, mUzete nahradit rohové razitko a vytvaret nebo mazat vyrezy.
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Vyzkousejte si: Vytvofeni rozvrzeni
1 Vytvorte novy vykres.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Néstroje » Priivodci » Vytvofit rozvrZeni.

Podle krok v priivodci vytvorte rozvrzeni's jinou velikosti papiru a odpovidajicim rohovym razitkem.

AW N

Klepnéte pravym tlacitkem na list rozvrZeni. Z mistni nabidky vyberte polozku Pfejmenovat. Zadejte novy
ndzev rozvrzeni.

Chcete-li tento vykres uloZit jako novy soubor 3ablony vykresu, klepnéte na prohliZze¢ nabidek » nabidka Soubor »
UloZit jako. V dialogovém okné UloZ vykres jako zadejte v rozbalovacim seznamu Soubory typu pfiponu DWT.

Vyfezy rozvrzeni na karté rozvrzeni zobrazi pohledy modelového prostoru. Nésledujici body shrnuji vztah vyrezd
rozvrzeni a modelového prostoru:

W Vétsina objektl ve vykresu je vytvorena v modelovém prostoru na listu Model.

B Chcete-li zobrazit jeden nebo vice pohledi modelového prostoru v rozvrzeni nebo ménit jejich méFitko,
vytvorte vyfezy rozvrzeni.

B Chcete-li panordmovat pohled a nastavit viditelnost hran, zadejte modelovy prostor prostfednictvim vyrezu
rozvrzent. Viditelnost hladin mlZete nastavit pro kazdy vyFez rozvrzeni zvlast.

B Pro jakékoli rozsdhlejsi tipravy modelu pouZzijte kartu Model.

B Kvéty ve spravném méfitku Ize vytvofit zaddnim modelového prostoru z listu rozvrzeni a nasledné zadanim
kéty modelu.

Pfi vytvoreni nového rozvrzeni je ve vychozim nastaveni pfidan jeden vyrez rozvrzeni. M(Zete pridat vice vyrezl
rozvrzeni pro nezavislé pohledy, jako jsou napfiklad podrobné pohledy a 3D pohledy. Kazdy vyfez mlize mit své
vlastni méfitko, vlastnosti vykreslovani a nastaveni viditelnosti hladin.

V tomto cviceni si vyzkousite nejbéznéjsi operace provadéné u vyrezll rozvrzeni.

Zména méfitka zobrazeni pohledu ve vyfezu rozvrzeni

1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Oteviit.

2 Vdialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku |Help|GettingStarted ve sloZce produktu AutoCAD nebo
AutoCAD LT a otevrete soubor arbor.dwg.

3 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina. Ve Sprévci vlastnosti hladiny zobrazte klepnutim
na ikonu Zarovky na hladiné Vyrez objekty na této hladiné.

Zobrazi se modré okraje vyrezl rozvrzent.

4 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vlastnosti. Klepnéte na modry okraj pravého horniho
vyfezu rozvrzeni.

5 Vpaleté Vlastnosti klepnéte v ¢asti RGzné na volbu Zobrazit zam¢eny. Klepnéte na Sipku a potom na moznost Ne.

Vlastnosti zobrazenf pro vyfez rozvrZeni jsou nyni odem¢eny. Ddle zménite presné méfitko pohledu
zobrazeného v tomto vyfezu rozvrZeni.
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V paleté Vlastnosti klepnéte na volbu Standardni méFitko.
Klepnutim na Sipku zobrazite seznam méfitek. Klepnéte na moznost 1:40.
Vsimnéte si, Ze se pohled okamZité zméni podle nového méfitka pohledu.

8 Poklepanim dovnit¥ vytezu rozvrzeni prejdéte do modelového prostoru. Podle potfeby posufite pohled, ale
neménte méfitko pohledu pomoci funkce Zoom. Potom se poklepanim do oblasti mimo vyfezy rozvrzenf
vratte do vykresového prostoru.

9 Pomoci palety Vlastnosti zamknéte vyrez rozvrzeni.

Vyfez rozvrzeni zamknete proto, abyste predesli nahodnému posunu nebo priblizeni pohledu. Je tak chranéna
pozice pohledu ve vyfezu i jeho méfitko.

Smazani vyfezu rozvrzeni
1 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Upravit » Vymazat.

2 Klepnéte na okraj pravého horniho vyfezu rozvrzeni a stisknéte kldvesu ENTER.

Vyfez rozvrZeni je objekt. Stejné jako ostatni jej Ize pfesouvat, kopirovat a mazat.

Vytvoreni nového rozvrzeni vyfezu

1 Nastavte hladinu Vyrez jako aktualni.

2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Zobrazit » Vytezy » 1 vyrez.
Klepnéte na dva body v prazdné oblasti rozvrZeni. Tyto dva body jsou diagondIni rohy nového vyfezu rozvrzeni.
Novy vyfez rozvrzeni se miZze prekryvat s existujicim vyfezem.
Klepnutim na okraj vyfezu rozvrZzeni zobrazte jeho uzly.

5 Upravte velikost vyfezu rozvrzeni klepnutim na uzel, pfesunutim kurzoru a klepnutim na nové umistént.
Posunite vyrez rozvrzeni pomoci prikazu Posun.

Pomoci palety Vlastnosti nastavte méfitko zobrazeni pohledu ve vyfezu rozvrzent.

Poklepejte do oblasti vyfezu rozvrzeni a posuite pohled. Chcete-li se vratit do vykresového prostoru,
poklepejte na oblast mimo vSechny vyrezy.

8 Pomoci palety Vlastnosti zamknéte vyrez rozvrzent.
9 Vypnéte hladinu Vyrez.
10 Zavrete vykres bez uloZzeni zmén.

VyfFezy rozvrzeni vytvérejte vzdy na samostatné hladiné prifazené objektlim vyrezu.
A7 budete pfipraveni vykreslovat, vypnéte hladinu, abyste zabranili vykresleni okraji vyFez(.
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Aplikace AutoCAD a AutoCAD LT podporuje velké mnoZstvi tiskaren a plotrQ. Zafizeni s instalovanym ovladacem
tisku systému Windows jsou automaticky k dispozici pro vykreslovani, pokud oviem neni zapnuta volba skryti
systémovych tiskaren. Mnoho plotrd, které nemaji ovladace pro systém Windows (nesystémové plotry),

je mozné konfigurovat pomoci ovladacd nabizenych spole¢nosti Autodesk nebo vyrobcem plotru.

Ovladace mUZete nakonfigurovat na ukladani vykres ve vice formatech soubort. Mezi dostupné formaty patfi
soubory ve formatu DWF" (Design Web Format) k zobrazeni vykresii ve webovém nebo externim prohlizedi,
soubory PostScript k pouZiti s programy pro rozvrzeni stranky a rastrové soubory.

Pokud vystupni zafizeni neni uvedeno v dialogu Vykreslovéni ani Nastaveni stranky nebo je jeho nastavenf
nespravné, mlzete snadno pridat nebo editovat konfigurace tiskdrny a plotru.

Sprévce plotrii je slozka, kterd nabizi metodu pro pridani, mazani a zménu konfigurace plotru. Konfigura¢ni
soubory plotru maji pfiponu .pc3 a jsou uloZeny ve sloZce Plotters. Chcete-li zobrazit slozku Plotters,
klepnéte na prohlize¢ nabidek » nabidka Soubor » Spravce plotr(.

(=le ==
pU—
et | .« Plotters » - |&, | | Hledat
Soubor Upravit Zobrazit MNastroje  Napovéda
P ] P
ZFobrazeni ¥
Oblibené polo? MNazev ‘ Datum zmény Ty
J PMP Files 22.2.2008 17:04 Sle
T‘_ Dokumenty )
oAl Ia Default Windows Syste.. 3.3.200319:36 Ay
[ Obrézky [i23 DWFS ePlot 20.7.2004 2:14 Au
B Hudba i3 DWFx ePlot (XPS Com...  216.2007 917 Au
% Nedavnozmén.. | [3DWG To PDF 4.1.2006 1:43 Au
'Ei Hledani (7L Privodce Pfidat plotr 22.2.2008 17:04 Za
| Vefejné @ PublishToWeb JPG 7121999 20:53 Au
@ PublishToWeb PNG 21.11.2000 23:18 Au
Slozky 3 e I N b

Spravce plotrd

Sprévce plotrd obsahuje soubory konfigurace plotru (PC3) pro kazdou instalovanou nesystémovou tiskarnu.
Soubory konfigurace plotru mizete vytvofit také pro systémové tiskdrny Windows®, cheete-li pouzit vychozi
vlastnost jiné, neZ jaké pouZiva systém Windows.

Chcete-li pFidat konfigurace plotru, poklepejte ve sprévci plotrd na ikonu Prdvodce Pfidat plotr. Privodce
pfidanim plotru vas vyzve k zadani informace o plotru, sitovych nastavenich, uZivatelskych vlastnostech plotru,
nastavenich kvality apod.

Po vytvoreni nového souboru PC3 bude konfigurace plotru dostupna pro rozvrzeni a vykresleni.
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Editor konfigurace plotru se pouzivé pro

B Upravte informace o vystupu na port nebo do souboru
B Zménite nebo pridejte velikosti papiru a rozvrzeni

B Urceni vektorového a rastrového grafického vystupu
B Kalibruje plotr

B Nastaveni uZivatelskych vlastnosti plotru

Chcete-li spustit Editor konfigurace plotru, poklepejte na soubor PC3 nebo vyberte moznost Vlastnosti
v dialogu Vykreslovéni.

Styl vykreslovdnije volitelnd metoda, kterd umoznuje urcit, jak budou jednotlivé objekty nebo hladiny vykresleny.
Prifazenf stylu vykreslovani k objektu nebo hladiné predefinuje urcité vlastnosti (napfiklad barvu a tloustku ¢ary)
pro vykreslovani. Je ovlivnén pouze vzhled vykreslovanych objekt.

Tabulky stylu vykreslovdniseskupuiji styly vykreslovani a ukladajf je do souboru, ktery |ze pozdé&ji zadat pfi
vykreslovani. Sprévce stylu vykreslovanf je sloZka obsahujici vSechny dostupné tabulky stylu vykreslovédni
a prlvodce Pfidat plotr.

Existuji tfi typy zobrazenfi souradnic:

B Tabulky barevné zdvislého stylu vykreslovdni. Barva objektu urcuje, jak bude vykreslen. Soubory maji pfiponu
.ctb. Barevné zdvislé styly vykreslovani nelze pfimo pFidélit objektlim. Namisto toho, aby bylo mozné
kontrolovat, jak je objekt vykreslovan, zménte jeho barvu Lze napfiklad urcit, Ze vdechny Cervené objekty
ve vykresu se vykresl|is tloustkou ¢ary o,5 mm.

B Tabulky pojmenovaného stylu vykreslovdni. Styly vykreslovanf jsou p¥ifazovany pfimo objektlm a hladindm.
Soubory maji pfiponu .stb. Jejich pouziti umoZriuje, aby byl kaZdy objekt ve vykresu vykreslen nezavisle
na své barve.

Pomoci spravce stylu vykreslovani miZzete pfidat, odstranit, pfejmenovat, kopirovat a upravovat tabulky stylu
vykreslovani. Spravce stylu vykreslovéni je k dispozici z nabidky Soubory.
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Po dokonceni vykresu je v3e pfipraveno k vykreslovdni. V dialogu vykreslovani vyberte tiskarnu nebo plotr a dal3f
nastaveni, diky kterym budete moci vystup pIné kontrolovat.

vybér
tiskarny
nebo plotru

vybér velikosti
stranky

vybér oblasti
ve vykresu pro
vykreslenf

generovani
nahledu

B Vykreslovani — Model

Nastaveni strénky

==

i) Dalifinformace o vwireslovéni
Tabuika stylu vykreslovani (pfiFazen per)

Nazev: B

<[ pidee. |

S

[28cne J N

v

Tiskéma/plotr

ngrev:  [EDWRE ePlotpc3 ) [ Wastost... |
Plotr: DWFS ePlot - DWF ePlot - by Autodesk ~f 1o =
Kdle: Soubor v T

o
Popis: / e
Velikost papiu Pocet kopil

[4RCH D rozéifend (24.00 x 36.00 palce)

5

Vykreslovana oblast

Co vykreslit:
Displej -

Odsazeni (poftek nastaven na potistiteinou plochu)
x; 0.000000  pake [T centrovat vikres

y: 0.000000 palce

Nahled...
1

Méfitko vykreslovani

Mo#nosti stinovaného vifezu

Stinovany vykr. | dle Zobrazeni -

Mo#nosti tisku

Vykreslovat podle styld

[T Piizpsobit do plachy [Flomatenian
Méfitko: | 1/47 = 10" - [ LIklAdat zmEny do rozvrieni
[l y
0.25 = Orientace wikresu
) Na visku
2 . =
@ Na &ifku I
MEf [F Kreskit vzhiiru nohama
[ Pousitnarozvrzeni | [ ok [ stomo || Napovida | ®

umisténi rozvrzeni

na strance

zobrazeni nebo skryti

moznostf

urcenf stylu
vykreslovan{

zaddni méfitka
vykreslovan{
vybér

stranky
orientace

Pred vykreslenim vykresu je dobré vygenerovat plny ndhled vykreslenti. Jestlize obrazek neni v pofadku,
zménte nastaveni vykreslovanf, nastavenf stranky a tabulky stylu vykreslovani pfipojené k rozvrzeni.

ProtoZe existuje mnoho riiznych nastaveni vykreslovani, mlzZete je pojmenovat a uloZit jako nastaveni/stranky pomoci
Sprévce nastaveni stranek. Kdyz jste pFipravent pro tisk, mUzete zadat nazev nastaveni stranky v dialogu Vykreslit.

Reknéme naptiklad, Ze pfepnete na jiny plotr umoZHujici barevné vykreslovéni. Viechna nastaven( plotru mizete
rychle obnovit zadanim nazvu dfive uloZzeného nastaveni stranky. Chcete-li prepnout zpét, mlzete zadat nazev
plvodniho nastaveni stranky.

Ke kazdé karté rozvrzeni mizZe existovat pojmenované nastavenf stranky. Nastavenf stranky jsou uloZena ve vykresu.

Vyzkousejte si: Vytvoreni nastaveni stranky

1 Vytvorte novy vykres. V pfipadé potfeby klepnéte na kartu rozvrzen.

2 Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Sprédvce nastaveni stranky.

3 Klepnéte na moznost Novy.
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7

V dialogu Nové nastavenf stranky zadejte nazev Novy_plotr. Klepnéte na tlacitko OK.
V dialogu Nastavenf stranky zménte néktera nastaveni. Klepnéte na tlacitko OK.
Nové nastaveni stranky je zobrazeno ve Sprdvci nastavenf stranek.

Klepnéte na moznost Novy_plotr a potom na moZnost Nastavit aktudlnf.

Nastaveni strdnky Novy_plotr je nyni spojeno s kartou aktualniho rozvrzeni.

Klepnéte na tlacitko Zavfit.

JestliZe pfi tvorbé rozvrzeni nezadate vSechna nastaveni v dialogu Nastaveni stranky, miZete nastavit stranku
tésné pred vykreslenim.

V tomto cvi¢eni budete upravovat nastaveni existujiciho rozvrZzeni, vytvofite nové rozvrzeni, vloZite rohové razitko
do nového rozvrzenf a vykreslite vykres.

Uprava existujiciho rozvrzeni

PFi pfipravé na vykreslovani z karty rozvrZeni nastavite rozvrZeni, urcite vyrez a vytvofite kéty.

1
2

v

9

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Otevifit.

V dialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku |Help|GettingStarted, vyberte soubor plan.dwga klepnéte
na tlacitko Otevfit.

Jednd se o vykres s pldorysem podlazi.
Klepnéte na list rozvrzeni Elevation.

Rozvrzeni Elevation pouZziva nastaveni stranky, které definuje oblast vykreslovani a velikost stranky.
Je s nim také asociovana urcitd konfigurace plotru.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Sprévce nastavenf stranky.
Ve Sprévci nastaveni stranek klepnéte na tlacitko Upravit.

V poli Tabulka stylu vykreslovani (Pfifazenf per), oteviete rozeviraci seznam a klepnutim vyberte soubor
monochrome.ctb . Pokud se zobrazi vyzva, zvolte nepouZivani tabulky stylu vykreslovani na vechna
ostatni rozvrzeni.

Vyberte mozZnost Zobrazit vykreslovaci styly. Klepnéte na tlacitko OK.
Klepnutim na tlacitko Zavfit zaviete Spravce nastavenf stranek.

Vykres je nyni Cernobily, protoZe rozvrzeni obsahuje ndhled vykresu tak, jak bude vykreslen pomoci tabulky
Cernobilého stylu vykresleni.

Klepnéte na tlacitko Model. Pamatujte, Ze model je stéle zobrazovan barevné.

Vytvoreni nového rozvrzeni

1
2
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Nastavte hladinu Vyrez jako aktualni.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Néstroje » Priivodci » Vytvofit rozvrZeni.

Priivodce Vytvofit rozvrZeni vas povede tvorbou rozvrzeni.
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3V prlvodci Vytvofit rozvrzeni v dialogu Zacatek zadejte nazev nového rozvrzeni.
Zadejte Elevation and Floor Plan. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

4V dialogu Tiskarna vyberte tiskarnu, kterou chcete pouzit k vykreslovani tohoto rozvrzeni.
Vyberte moznost DWF6 ePlot.pc3. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

V tomto cviceni vykreslite vykres do souboru DWF misto na plotteru. Soubory DWF (Design Web Format) je
vhodné pouZivat pro distribuovéni vykrest e-mailem, prostfednictvim server( FTP, na projektovych webech
nebo na discich CD. Soubory DWF jsou mensi, umoZzniuji rychlejsi manipulaci a poskytuji vétsi rozliSeni nez jiné
oblibené moznosti. Soubory DWF lze zobrazit pomoci aplikace Autodesk® Design Review, coZ je prohlize¢
volné dostupny ke stazeni z webové stranky spole¢nosti Autodesk.

5 Vdialogu Velikost papiru jsou uvedeny velikosti vykresu dostupné na urcité tiskarné. Pfi nastaveni velikosti
vykresu vyberte polozku Letter nebo ANSI A (8,5 x 11,0 palct). Ujistéte se, Ze velikost papiru ma nastavenou
$itku 11,0 palcd a vysku 8,5 palcl. Klepnéte na tla¢itko Dalsi.

V dialogu Orientace vyberte pro orientaci volbu Na vy3ku. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

V dialogu Ramecek klepnéte v seznamu dostupnych rohovych razitek na polozku Zadny. Klepnéte na tla¢itko
Dalsi. (Rohové razitko vloZite pfi vytvoreni rozvrzeni.)

8 Vdialogu Definovat vyFezy v poli Nastaveni vyFez(i klepnéte na volbu Pole. V seznamu Méfitko nechte
vybranou polozku Max. do plochy. (Mé&itko zménite pozdéji.) Do textového pole Radki napiste 2. V poli
Sloupctli napiste 1. V poli Rozte¢ mezi fadky zadejte hodnotu 0,25. V poli Rozte¢ mezi sloupci zadejte hodnotu
0,1. Tim se vytvorii dvé vertikdlné umisténa rozvrzeni s mezerou mezi sebou. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

Vytvofit rozvrzeni — Definovat vytezy (=3
Zatdtek
Pokud cheete pfidat vyfezy do rozvrieni, zadejte typ nastaveni, méfitko
Tiskama a pokud je to tfeba, tak také podet Fadku, sloupct a jejich rozted.
Velikost papin Mastaveni wifezli M&Fitho wiTezu:
Orientace Zadné W
Ramecek Jeden
P Definovat vifezy Std. 3D strojirenské pohledy
bér umisténi @ Pole
B - vyberte
Dokonéit
o volbu Pole.
Radka: 2 Rozted mezi fadky: 025
Sloupcti: 2 Rozted mezi sloupci: 01 urcete 2 fad ky
s 1sloupcem.
[ <& | pasi> | [ Stomo |

9 Vdialogu Vybérumisténi stisknéte tlacitko Vybrat umisténi. Klepnéte v grafické oblasti a pfetazenim vytvorte
obdélnikovy vyfez rozvrzeni, ktery je pravé uvnitf oblasti tisku (¢arkované &ary).

10 V dialogu Dokoncit stiskem tlacitka Dokoncit ukoncete tvorbu nového rozvrzenf a vyrezd.

VSimnéte si, Ze byly vytvoreny dva vyfezy.

Vykreslovani z rozvrzeni | 155



Vlozeni rohového razitka do rozvrzeni

—_

AWV AW N

8

ZUstante v rozvrzeni Elevation and Floor Plan.

Nastavte hladinu Rohové razitko jako aktualni.

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Vlozit » Blok.

V dialogu VloZit v seznamu Nazev klepnéte na polozku Letter (na vysku).

V ¢ésti Bod vloZeni zkontrolujte, zda je zaskrtnuté policko Zadat na obrazovce.

V ¢asti Méfitko zkontrolujte, zda je zruSeno zaskrtnuti poli¢ka Zadat na obrazovce. V pfipadé potieby miizete
do poli X; Ya Zzadat hodnotu 1a vykreslit tak rozvrZzeni v plném méfitku.

V &asti Otoceni zkontrolujte, zda je zruseno zaskrtnuti policka Zadat na obrazovce. V pfipadé potieby zadejte
v poli Uhel hodnotu o, &m# nastavite horizontalni rohové razitko. Klepnéte na tla&itko OK.

Presunite kurzor na stfed rohového razitka a poté jej klepnutim umistéte do rozvrzeni.

Nastaveni vyrezl pro vykresleni

KdyZ mate vyfezy rozvrzeni vytvofené, miZete urcit méfitko zobrazeného modelového prostoru v kazdém vyrezu.

1
2

3

156

Vyberte oba vyrezy klepnutim na jejich hranice.
Z nabidky Modifikace vyberte polozku Vlastnosti.

Klepnéte v paleté Vlastnosti na polozku Hladina a vyberte v rozbalovacim seznamu polozku Vyrezy.

x
| [vores BEIEIR
| |obecne =
Barva B DleHlad
Hladina -viewport
Typ Eary DleHlad
Méritko typu &ary |1
Styl vykreslovani DleBarvy
Tloustka cary DleHlad
Hyperodkaz
| Stied X 1285
Stied ¥ 97.5
Stied Z 0
Vyika 156
Sitka 2056
Rizné -
Zap Ano
Ofiznuty Ne
Uzamknuté zobrazeni|Me
Mefitko poznambky  |1:1
Standardni méfitko  |Vlastni
UZivatelské méfitko  |0.4847
USS zvlaét pro kazd... |Ne
-E Predefinovani vlast... |Ne
£ Stinované vykresleni |Dle zobrazeni
= Propojeny na pohle...|Ne
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V paleté Vlastnosti klepnéte na poloZku Standardni méfitko a vyberte z rozbalovaciho seznamu
méfitek hodnotu 3/32"=1".

Objekty modelového prostoru maji méfitko vykreslovani 3/32"=1" (1:128).

Poklepanim uvnitf horniho vyfezu pfepnéte do modelového prostoru. Posurite obrazek do vyrezu,
dokud se nezobrazi pouze bo¢ni pohled.

Klepnéte uvniti doIniho vyrezu a nastavte jej jako aktualni. Posunte obrazek do vyfezu, dokud se nezobrazi

pouze pddorys planu.
Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Format » Hladina.

Ve Sprévci vlastnosti hladiny ve sloupci Nazev vyberte hladinu Vyrezy. Ve sloupci Vykreslit vybérem
volby Vykreslit/Nevykreslovat vypnéte vykreslovani hladiny vyrezu.

10 Chcete-li se vratit do vykresového prostoru, poklepejte na oblast mimo vyrezy. Potom oba vyrezy zamknéte.

Vykreslovani hranice vyfezu je vypnuto, ale objekty zobrazené ve vyfezu vykresleny budou. Mate také moznost
hladinu Vytez vypnout.

Vykresleni rozvrzeni

Nyni po vytvoreni rozvrzeni a dokonceni pfipravy vyrezil rozvrzeni k vykreslenf jste pripraveni vykreslit vykres.

1

N

oN OV AW

Klepnéte na prohlize¢ nabidek » Soubor » Vykreslovéni.
Plotr, ktery jste vybrali v priivodci, je vybran jako aktualnf.

JestliZe je to nezbytné, klepnutim na tlacitko > v pravém dolnim rohu Vykreslit mizete zobrazit dalsf
moznosti vykreslovani.

V poli Tabulka stylu vykreslovéni (pfifazeni per) vyberte v seznamu Nézev soubor monochrome.ctb.
V poli Vykreslovana oblast klepnéte na moznost Maximalné.

V poli Orientace vykresu klepnéte na moznost Na vysku.

V poli Méfitko nastavte méfitko vykreslovani na hodnotu 1:1.

V poli Odsazenf klepnéte na volbu Centrovat vykres.

Klepnéte na tlacitko Ndhled v dolni ¢4sti dialogu. Po zobrazeni vykresleni stisknéte kldvesu ESC.
Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Vykreslovani a vykreslete vykres do souboru DWF.

Nyni miiZete soubor DWF odeslat klientovi ke kontrole.

Klepnéte na prohliZze¢ nabidek » nabidka Soubor » UloZit jako. V dialogu UloZ vykres jako zadejte
do textového pole Nazev souboru Plan dokonéen a klepnéte na tlacitko UloZit.

Vykreslovani z rozvrZeni
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Cinnost Prohlizec¢ nabidek Panel pasu karet

Vytvoreni nového rozvrzen{ Vlozit » Rozvrzeni Vytez
Vytvoreni rozvrzeni vyfezu Zobrazit » Vyrezy » 1vyrez Vyfez
Nastaveni méfitka zobrazeni ve vyfezu rozvrzeni Nastroje » Vlastnosti Vytez
Pridani plotru nebo zména konfigurace plotru Soubor » Sprévce plotru Vykreslit
Prepsdni vlastnosti pfi vykreslovani Soubor » Spravce stylu vykreslovani  Vykreslit

Obnoveni uloZeného nastaveni pro vykreslovani Soubor » Sprdvce nastaveni stranky Vykreslit

Vykresleni rozvrzeni Soubor » Tisk Vykreslit

ROZVRZENI, PRUVROZVRZEN/, MPOHLED, SPRAVCEPLOTRU, MOZNOSTI, VZHLEDSTR, VYKROZNAC, PLOT,
SPRAVCESTYLU, PLOTSTYL, PREVODVSTYLU, PREVODCTB

Opakovani

—_

Jaké typy objektli jsou obvykle na listé rozvrzeni?
Jak Ize zadat méfitko vyrezu rozvrzeni?
Jak Ize vypnout zobrazenf okrajll vyfezu rozvrzeni?

Jak Ize pouzit tabulku stylu vykreslovani?

v A W N

Jaky je nejrychlejsi zplsob ukladani nastaveni vykreslovani podle ndzvu?
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Prikazy a systémové proménné asociované s definicemi jsou uvedeny v zavorkdch na konci definice.

absolutni soufadnice

aktivni uchopeni objektu

alias ptikazu

asociativni kéta

asociativni Srafovani

blok

definice atribut

definice bloku

defini¢ni tabulka

DesignCenter

Hodnoty soufadnic mérené z pocatecniho bodu soufadnicového systému.
Viz také pocatek, relativni soufadnice, uzivatelsky souradny systém
(USS), globalni soufadnice, a globalni soufadny systém (GSS).

Nastaveni rezimu uchopeni objektu tak, aby platil i pro nasledné vybéry.
Viz také rezim uchopeni objektu a pfedefinovani uchopeni objektu.
(UCHOP)

Zkratka prikazu. Napfiklad KOje alias pro pfikaz KOPIE a Zje alias
pro prikaz ZOOM. Aliasy se definuji v souboru PGP.

Kota, kterd se automaticky prizpUsobuje Upravdm asociované geometrie.
Ovladd se systémovou promé&nnou DIMASSOC. Viz také rozlozena kéta.

Srafovani prizplsobujici se objekt(im, které ho ohraniéuj. Pokud se upravi
takovy ohranicujici objekt, automaticky se pfizplsobi i Srafy. (HSRAFY)

Obecny pojem pro jeden nebo vice objekt(, jejichZ kombinacf je vytvoren
jeden objekt. B&€Zné se pouZzivaji pro definici bloku nebo referenci bloku.
Viz také definice bloku a reference bloku. (BLOK)

1. Umisténfi v tfirozmérném prostoru dané hodnotami souradnic X, Ya Z
2. Objekt skladajici se z jednoho umisténi soufadnic. (BOD)

Viz typ Cary.

Funkce, ktera odstrani z vyqusu nepouzivané definice, napfiklad definice
bloku, hladiny a styly textu. (CISTI)

Objekt, ktery je obsazen v definici bloku a obsahuje alfanumericka data
bloku. Hodnoty atributd mohou byt pfeddefinované nebo zadané p¥i
vkladani bloku. Data atributu mohou byt extrahovana z vykresu

a vloZena do externich soubord. (ATRDEF)

Nazev, referencni bod a mnozina objekt(, které jsou kombinované
a ulozené v tabulce symbolt vykresu. Viz také blok a reference bloku.

Negrafickd datova oblast vykresového souboru, ktera obsahuje
definici bloku.

Prochazi, hledd, zobrazuje nahled a vklada obsah vcetné blok,
Sraf a externich referenci (xref(l). (ADCENTER)



digitalni podpis

DLEBLOK

DLEHLAD

DWF

DWT

DXF

externi reference (xref)

geometrie

graficka oblast
graficka obrazovka

hladina

i-drop

ikona USS

InfoCenter

instance
instance bloku

klavesové zkratky

knihovna symbolii
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Identifikuje jednotlivce nebo organizaci pomoci digitalniho identifikdtoru
(certifikdtu) a umoZfiuje ovéfeni souboru (kontrola pravosti).
(OVERPODPIS)

Specialni vlastnost objektu, ktera urcuje, Ze objekt pfevezme barvu nebo
typ &éry bloku, jeho? je soucasti. Viz také DLEHLAD.

Specidlni vlastnost objektu, ktera urcuje, Ze objekt pfevezme barvu nebo
typ Cdry prirazeny jeho hladiné. Viz také DLEBLOK.

Pro formdt Design Web Format. Vysoce komprimovany formdt souboru,
ktery je vytvoren ze souboru DWG. Soubory DWF se snadno publikujf
a zobrazuji na webu. Viz také DWG, DWT, a DXF.

Pro vykresovou Sablonu. Vykresovy soubor, ktery obsahuje standardnf
nastavenf pro pouZziti pfi tvorbé novych vykresl. Viz také DWG.

Pro vwmeénny format vykresu. Vykresovy soubor programu AutoCAD LT
ve formétu ASCII nebo bindrnim formatu urceny k exportu vykrest do
jinych aplikaci nebo k importu vykrest z jinych aplikaci. Viz také DWF,
DWG, a DWT.

Vykresovy soubor odkazovany jinym vykresem. (XREF)

Vsechny grafické objekty (napfiklad cary, kruznice, oblouky, kfivky a kéty).
Negrafické objekty (napfiklad typy ¢ar, tloustky car, styly textu a hladiny)
nejsou za geometrii povazovany. Viz také pojmenovany objekt.

Oblast, v nizZ jsou zobrazeny a upravovany vykresy.
Viz graficka oblast.

Logické seskupenf dat, poklddané na vykres jako vrstvy prihledné félie.
Hladiny si muZete prohliZet jednotlivé nebo v kombinaci. (HLADINA)

Metoda, pomoci které Ize z internetové stranky pfetahnout soubor
vykresu a vloZit do jiného vykresu.

Ikona, kterd oznacuje orientaci os USS. (USSI)

Ndstroj v pravé horni ¢4sti okna aplikace, ktery pomoci kli¢ovych slov
prohledava vice zdrojl a umisténi najednou (napfiklad napovédu,
prezentaci Co je nového, webova umisténi a vybrané soubory).

Viz reference bloku.
Viz reference bloku.

Klavesy a kombinace klaves, které spoustéji prikazy; napfiklad CTRL+S
uloZi soubor. Funkéni kldvesy (F1, F2, atd.) jsou také kldvesové zkratky.
Rikd se jim také kombinace kidves.

Soubor definic blokd uloZzenych v jednom vykresovém souboru. Viz také
knihovna blokd.



kétovaci proménné

kétovaci text

kétovaciho stylu

kéty od zékladny
kreslici plocha

kFivka

krivka B-spline

krok

kruhova rozmnozeni

kurzor
kurzorova nabidka

méFitko

meze

meze rastru

meze vykresu

mistni nabidka

model

modelovy prostor

Sada numerickych hpdnot, textovych fetézcl a nastaveni, které Fidf
funkce kétovani. (KOTYSTYL)

Hodnota rozméru kétovaného objektu.

Pojmenovand skupina nastaveni kétovanf, ktera urcuje vzhled kéty
a zjednodu3uje nastaveni kétovacich systémovych proménnych.
(KOTYSTYL)

Vice két mérenych od stejné zékladny. Nazyva se také paralelni kota.
Viz graficka oblast.

Objekt sloZeny z jedné nebo vice spojenych tseckovych segmentd nebo
kruhovych obloukd, s nimiZ je zachazeno jako s jednim objektem.
Nazyvana rovnéz krivka. (KRIVKA, KEDIT)

Po ¢astech sloucena polynomicka kfivka prochazejici pobliz dané sady
fidicich bodd. (SPLINE)

Viz uhel kroku, rastr kroku, rozliseni kroku, a polarni krok.

Objekty zkopirované v ur¢eném poctu kolem uréeného stfedového bodu.
(POLE)

Viz nitkovy kFiz.
Vizmistni nabidka.

1. Velikost objektu ve srovnani s jinymi objekty. 2. Zobrazena velikost
komponent s nespojitym typem ¢dry a Sraf. 3. Zddnliva velikost objektl
v pohledu vzhledem k listu vykresu. (MERITKO, HPSCALE, TCMER,
CELTSCALE, ZOOM)

Viz meze rastru.

UZivatelem definované obdéInikové hranice vykresové oblasti pokryté
tec¢kami v pfipadé, Ze je zapnuty rastr. Nazyvané rovnéz meze vykresu.
(MEZE)

Viz meze rastru.

Nabidka, kterd je zobrazena v grafické oblasti vedle kurzoru po stisku
pravého tlacitka ukazovaciho zafizeni. Mistni nabidka a jeji polozky zaleZi
na umisténi kurzoru a dalsich faktorech, napfiklad zda je pfislusny objekt
vybran, ¢i zda je spustén urcity prikaz.

Dvou nebo trojrozmérné zndzornéni objektu.

Jeden z primdrnich prostord, ve kterém se nachazi objekty. Geometricky
model je vétSinou umistén v tfirozmérném sourfadném prostoru zndmém
jako modelovy prostor. Vysledné rozvrzeni urcitych pohledl a pozndmek
tohoto modelu je umisténo ve vykresovém prostoru. Viz také
vykresovy prostor. (MODEL)

Slovnicek
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nabidka pro uchopeni
objektt

nastaveni stranky

nitkové k¥ize

NURBS

objekt

ostravek

paleta nastroju

paleta Vlastnosti

pismo

pline
plovouci vyrezy

pocatek

pohled

pojmenovany objekt

Polarni krok

polarni trasovani
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Nabidka, kterd je zobrazena v grafické oblasti v misté kurzoru, kdyz
stisknete klavesu SHIFT a klepnete pravym tlacitkem ukazovaciho
zafizeni. Viz také mistni nabidka.

ZpUsob pojmenovani a uloZenf nastaveni pro vykreslovant.
Viz také zoomovani. (VZHLEDSTR)

Typ kurzoru slozeny ze dvou protinajicich se car.

Pro krivku nonuniform rational B-spline. B-spline kfivka nebo povrch
definovany sérii rdzné vyznamnych fidicich bodt a jednoho nebo vice
uzlovych vektord. Viz také kfivka B-spline.

Jeden nebo vice grafickych prvki (napfiklad text, kéty, dsecky, kruznice
nebo krivky), se kterymi se pfi vytvéreni, manipulaci a Upravé zachazi jako
s jednim prvkem. Dfive oznacovan jako entita.

Ohranic¢end oblast uvnitf Srafované oblasti.

Oblasti s kartami v okné Palety nastrojd, které nabizeji efektivni metodu
organizace, sdileni a umistovéni blokd a Sraf.

SlouZi k zobrazeni a zméné vlastnosti vybraného objektu nebo mnoZiny
objektd. Pokud nenfi vybran Zadny objekt, zobrazuje vychozi vlastnosti
spolecné viem objektdm. (VLASTNOSTI)

Znakova sada obsahujici pismena, Cisla, interpunkéni znaménka
a symboly s obvyklou velikosti a tvarem.

Viz ktivka.
Viz vytezy rozvrieni.

Bod, kde se protinaji osy souradnic. Napfiklad pocatek kartézského
soufadného systému je v misté, kde se osy X, ¥'a Zprotinaji v bodé 0,0,0.

Grafické znazornéni modelu z urcitého mista (bodu pohledu) v prostoru.
Viz také vyrez. (OKO, DPOHLED, POHLED)

Popisuje rlizné typy negrafickych informaci (napfiklad styly a definice)
uloZené ve vykresu. Mezi pojmenované objekty patFi zejména typy Car,
hladiny, kétovaci styly, styly textu, definice bloku, rozvrzeni, pohledy

a konfigurace vyrezu. Pojmenované objekty jsou uloZeny v tabulce
definic (symbold).

Ndéstroj pro presné kresleni pouzivany k uchopeni pfirlistkovych
vzdélenosti podél docasné cesty polarniho trasovani. Viz také
polarni trasovani.

Nastroj pro presné kresleni, ktery zobrazuje docasné cesty definované
uzivatelem zadanymi polarnimi ahly. Viz také Polarni krok.



pole

poznamka

PP

predefinovani uchopeni
objektu

predefinovani tihlu

pfikazové okno

prikazovy radek

primé zadani vzdalenosti

pudorys

rastr

rastr kroku

reference bloku

referen¢ni bod

relativni soufadnice

fetézova kota

rezim

1. Vice kopif vybranych objektd v obdéInikovém nebo kruhovém
(radidlnim) vzoru. (POLE) 2. Soubor datovych polozek (z nichz kazda
je oznacena indexem neboli klicem) sefazenych tak, aby pocita¢ mohl
soubor prozkoumat a pomoci klice nacist data.

Text, koty, tolerance, symboly nebo pozndmbky.

Posunuti vykresového pohledu bez zmény zvétseni. Viz také zoomovani.
(PP)

Vypnuti nebo zména aktualniho uchopeni objektu pro zadani jednoho
bodu. Viz také rezim uchopeni objektu a aktivni uchopeni objektu.

Uzamkne kurzor pro dalsi zadany bod. Chcete-li urcit pfedefinovani dhlu,
zadejte na vyzvu pfikazu pro urceni bodu levou thlovou zévorku (<)
nasledovanou thlem.

Textova oblast, ve které je zobrazen pfikazovy fadek a historie
vyzev a zprav.

Textovd oblast urcena pro vstup z kldvesnice, vyzvy a zprdvy.

Metoda pro uréeni druhého bodu. Nejdfive se kurzor pfesune tak,
aby urc¢oval smér, a potom se zadd vzdalenost.

Orientace pohledu z bodu v kladné ¢4sti osy Zsmérem k pocatku (0,0,0).
(PUDORYS)

Oblast na grafické obrazovce pokryta pravidelné rozprostfenymi teckami
napomdhajicimi kresleni. Roztec¢ rastru je mozné nastavit. Tecky rastru se
nevykresluji. Viz také meze rastru. (RASTR)

Neviditelny rastr, ktery pfipoutdva graficky kurzor k boddim rastru podle
roztece nastavené polozkou Krok. Rastr kroku nemusi odpovidat
viditelnému rastru, ktery je fizen samostatné pomoci pfikazu RASTR.
(KROK)

SloZeny objekt, ktery je vkladan do vykresu a zobrazuje data uloZend
v definici bloku. Nazyvany také instance. Viz také blok a definice bloku.
(VLOZ)

1.V kontextu editacnich uzld je to uzel, ktery pfi vybéru pro urcenf
ohniska ndslednych editovacich operaci ménf svoji barvu na plnou.

2. Bod pro relativni vzdalenost a thel pfi kopirovéni, posun a otadceni objekt(.
3. Referencni bod vlozenfi aktudlniho vykresu. (REFBOD)

4. Referencni bod vloZeni pro definici bloku. (BLOK)

Soufadnice zadané relativné k pfedchozim soufadnicim.
Typ linedrni kéty, kterd pouziva pocéatek druhé vynaseci cary vybrané kéty
jako pocatek dalsi vynaseci ¢ary. Jedna dlouhd kéta je tak rozdélena na

krat3i casti, které dohromady tvofi celkovou kétu. Nazyvand rovnéz
retézova kota. (KOTYRET)

Softwarové nastaveni nebo operacni stav.

Slovnicek
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rezim orto

rezim uchopeni

rezim uchopeni objektu

ReZimy uzll

rozlozit

rozmrazit

rozsah

rozsah vykresu

rozvrZzeni

Sablonovy vykres

Schovavat

Sikma kéta
Sipka

Sitka cary
skladané vyrezy

soubor CTB
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Omezuje vstup ukazovaciho zafizeni na horizontélIni nebo vertikalnf
(relativné k aktudlnimu dhlu kroku a uZivatelskému souradnému
systému). Viz také uhel kroku a uzivatelsky soufadny systém (USS).
(ORTO)

ReZim pfichytdvani ukazovaciho zafizen{ k neviditelnému pravouhlému
rastru. Pokud je zapnut rezim uchopentf, nitkovy kfiz a vSechny vstupni
souradnice jsou prichytdvany k nejbliz8imu bodu na rastru. Rozlideni

kroku definuje rozteC rastru. Viz také rezim uchopeni objekti. (KROK)

Metoda pro vybér Casto potfebnych bodd na objektu pfi vytvareni nebo
tpravé vykresu. Viz také aktivni uchopeni objektu a predefinovani
uchopeni objektu.

Pfi zobrazeni uzld na objektu se aktivuji editovaci funkce: protazeni,
presunuti, otaceni, méfitko a zrcadlentf.

Rozdélenfi slozeného objektu (napfiklad bloku, kéty, télesa nebo krivky) na
jednodussi objekty. V pfipadé bloku se neméni definice bloku. Reference
bloku je nahrazena jednotlivymi soucastmi bloku. Viz také blok, definice
bloku, & reference bloku. (ROZLOZ)

Nastaveni, které zobrazi dfive zmrazené hladiny. Viz také zmrazeni.
(HLADINA)

Viz rozsah vykresu.

Nejmensi obdélnik, ktery pojme vSechny objekty vykresu umistény ve
vykresu tak, aby zobrazil nejvétsi mozny pohled na viechny objekty.
(ZOOM)

Prostredi s kartami, kde je mozné vytvofit a navrhnout vyfezy rozvrzeni
vykresového prostoru pro vykresleni. Pro jeden vykres je mozné vytvorit
vice rozvrzen.

Soubor vykresu s vychozimi vlastnostmi pro novy vykres,
napiikladac/t.dwt a acltiso.dwt. Jako Sablonu je vSak mozné pouzit
kterykoli vykres.

Nastaveni palety, pfi kterém se paleta automaticky skryje, presune-li
se kurzor mimo paletu a automaticky otevre, presune-li se kurzor
na jeji zdhlavi.

Kéta, ktera méfi vzdalenost mezi dvéma body v jakémkoliv dhlu. Kétovaci
Céra je rovnobézna s arou spojujici defini¢ni body kéty. (KOTYSROVNEJ)

Symbol (napfiklad Sipka, ¢arka nebo tecka) na konci kétovaci ¢ary,
vymezujici zacdtek a konec kdtovaci ¢ary.

Viz tloustka cary.
Viz vyfezy modelu.

Tabulky barevné zavislého stylu vykreslovani.



soubor STB

soubor vykresové Sablony

spline

stavovy radek

stromové zobrazeni

styl textu

styl vykreslovani

symbol

systémovda proménna

tabulka definic bloku

tabulka stylu vykreslovani

tabulka symbol(
tercik

tloustka cary
typ cary

ucs

uhel kroku

Pro tabulku stylu vykreslovdni. Obsahuje styly vykreslovani
a jejich charakteristiku.

Vykresovy soubor s predem vytvofenym nastavenim pro nové vykresy.
Soubory vykresovych $ablon maji pfiponu DWT.

Viz ktivka B-spline a NURBS.

Oblast na spodnim okraji okna aplikace, které obsahuje tlacitka pro
ovladani reZimu operace programu a zobrazuje soufadnice kurzoru
v grafické oblasti.

Hierarchicky seznam, jehoZ rozbalenim a sbalenim |ze ur¢ovat mnoZstvi
zobrazenych informaci. Stromovd zobrazeni jsou k dispozici v dialozich
DesignCenter, Cistit a v systému ndpovédy.

Pojmenovany a uloZeny soubor nastavent, ktery ur¢uje vzhled textovych
znakd - napfiklad roztazeny, zuZeny, Sikmy, zrcadleny nebo nastaveny do
vertikdlniho sloupce.

Vlastnost objektu urcujici pfedefinovani barvy, michanf, odstinG Sedé
barvy, pfitazeni per, fadkovani, typd Car, tloustky car, stylG zakoncent,
stylG spojenti a styll vyplnéni. Styly vykreslovani jsou pouZity pfi
vykreslovani.

Znazornéni poloZky ¢asto pouZivané ve vykresech. Viz blok.

Nazev podobny pfikazu pouZity jako rezim, velikost nebo limit.
Systémové proménné pouze ke ¢teni, napfiklad DWGNAME, nemohou
byt uzivatelem pfimo upravovany.

Negrafickd datovd oblast vykresového souboru, kterd obsahuje definici
bloku.

MnoZina styll vykreslovani. Styly vykreslovani jsou definovany
v tabulkach stylu vykreslovani a pouzivaji se na objekty pouze tehdy,
je-li dand tabulka stylu vykreslovani pfifazena k rozvrzeni ¢i vyrezu.

Viz defini¢ni tabulka a tabulka definic bloku.
Ctvercovy kurzor pouZity k vybéru objektu v grafické oblasti.

Hodnota Sitky, kterou je mozné pfifadit vsem grafickym objektim
s vyjimkou pisem TrueType® a rastrovych obrazkd.

ZpUsob, jakym je zobrazena ¢ara nebo typ kfivky. PIna ¢ara ma napiiklad

jiny typ &ary ne te¢kovana ¢ara. Nazyvané rovnés cgroveé pismo. (TYPC)
Viz uZivatelsky souradny systém (USS).

Neviditelny rastr, ktery pripoutavd graficky kurzor k bod(im rastru podle
roztece nastavené polozkou Krok. Rastr kroku nemusi odpovidat
viditelnému rastru, ktery je fizen samostatné pomoci pfikazu RASTR.
(KROK)

Slovnicek
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thlova jednotka

thlova kéta

ukazovaci zafizeni

uzel

uzivatelsky soufadny
systém (USS)

uzly

vlastnosti

vlastnosti objektd

vrchol

vybér kfizenim

vybér oknem

vybérovd mnozina

vybérové tlacitko

vychozi

vykresové jednotky
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Mérna jednotka dhlu. Uhlové jednotky jsou mé&teny v desetinnych
stupnich, stupnich/minutdch/vtefinach, gradech nebo radianech.

Kéta, ktera méfi ahly nebo obloukové segmenty a sklada se z textu,
vynasecich ¢ar a odkaz(. (KOTYUHEL)

Zatizeni, napfiklad mys nebo digitaliza¢ni puk, které |ze pouZivat

k interakci s uZivatelskym rozhranim a tvorbé a editaci objektd v grafické
oblasti. Ukazovacf zafizeni ma obvykle nékolik tla¢itek, nékteré z nich
mohou byt pfizplsobené pro vykondvani zadanych pfikaz(.

Specifikace uchopeni objektu pro umisténi bod, defini¢nich bodd két
a pocdtkd textu koty.

UZivatelem definovany soufadny systém definujici orientaci os X, ¥Ya Zv
3D prostoru. USS ur€uje vychozi umisténi geometrie ve vykresu. Viz také
globalni souradny systém (GSS).

Malé Ctverce, které se objevi na vybranych objektech. Po vybéru uzlu
objekt editujete jeho pretazenim pomoci ukazovaciho zafizeni misto
pomoci zadavéni prikazl.

Viz vlastnosti objektu.

Nastaveni, které urcuje vzhled a geometrické charakteristiky objektd.
Vlastnosti, které jsou spole¢né u viech objektd, jsou barva, hladina,
typ &éry, méfitko typu &éry a 3D tloustka. (VLASTNOSTI)

Misto, kde se protinaji hrany nebo ¢asti kfivky.

Obdélnikovd oblast nakreslena v grafické oblasti programu AutoCAD pro
vybér objektl leZicich tplné nebo ¢astecné uvnitf jejich okrajl. Viz také
vybér oknem.

Obdélnikova plocha v grafické oblasti ur¢ena k vybirani vice objektl
najednou. Viz také vybér kiizenim a polygonalni vybér oknem.
Jeden nebo vice vybranych objekt(, na kterych mize pfikaz pracovat
ve stejnou dobu.

Tlac¢itko na ukazovacim zafizeni, které je uzivano pro vybér objektl nebo
bodli na obrazovce. Naptiklad na dvoutlacitkové mysi je vybérové levé
tlacitko.

Preddefinovand hodnota pro vstup nebo parametr programu.
Vychozi hodnoty a moZznosti jsou oznaceny Ghlovymi zdvorkami (<»).

Mérnd jednotka pouZitd ve vykresu. V zévislosti na vykresu mize byt
jedna vykresova jednotka rovna jednomu palci, jednomu milimetru,
jednomu kilometru, jedné mili nebo jiné vzdalenosti.



vykresovy prostor

vypli

vyfez

vyfezy modelu
vyfezy rozvrzeni
vyzva

xref

zmrazit

znacky uchopeni objektd

zoom

zrcadlit

Jeden ze dvou primarnich prostord, ve kterém se nachazi objekty.
Vykresovy prostor je pouzivan pro tvorbu konecného rozvrzeni pro tisk
nebo vykreslenf, ale nikoliv pro kresleni ¢i projekéni praci. Pro vytvéreni
vyrez( vykresového prostoru se pouziva prislusny list. Modelovy prostor
slouzi k vytvareni vykresu. Model se navrhuje pomoci listu Model.

Viz také modelovy prostor. (VYKRES)

Jednotnd barva pokryvajici plochu ohranicenou ¢arami nebo kfivkami.
(VYPLNENI)

Viz vytezy modelu a vyfezy rozvrieni Viz také pohled. (VYREZ)

Typ zobrazentf, které rozdéluje grafickou oblast na jednu nebo vice
sousedicich obdélnikovych oblasti pro zobrazeni. Viz take vyfezy
rozvrzeni a vyfez. (VYREZ)

Objekty tvoFené ve vykresovém prostoru, ktery zobrazuje pohledy.
Viz také vykresovy prostor. (VYREZ)

Zprava na piikazovém radku, ktera pozaduje zadani informace nebo
vyZaduje néjakou akci (napfiklad vybér bodu).

Viz externi reference (xref).

Nastaveni, které potlacuje zobrazenf objekt(i ve vybranych hladinéch.
Objekty ve zmrazenych hladindch nejsou zobrazeny, regenerovany ani
vykresleny. Zmrazeni hladin sniZuje dobu regenerace.

Viz také rozmrazeni. (HLADINA)

Geometricky symbol, ktery je zobrazen pfi presunuti kurzoru na objekt.
Viz také rezim uchopeni objekta.

Zmenseni nebo zvétsenf grafické oblasti. (ZOOM)

Vytvoreni nové verze existujiciho objektu jeho symetrickym odrazem
podle vybrané usecky nebo roviny. (ZRCADLI)

Slovnic¢ek
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absolutni soufadnice 74, 159

akce dostupné klepnuti pravym tlacitkem mysi 30
akce, vraceni zpét 34

aktivni uchopenfi objektu 77, 159

aktualizace kot a odkazovych ¢ar 134

aktualni hladina 50, 59

aliasy prikazd 31, 159

aliasy, prikazy 31, 159

analyza vykresd 111

asociativni kéty 17, 134, 159

asociativni srafy 119, 159

atributy bloku 116

Autodesk Design Review (prohlize¢ soubor DWF) 155
Automatické skryti a palety 57

barvy
pfifazeni hladindm 7, 50, 59
pfifazeni objektlim 59
tabulky barevné zavislého stylu vykreslovani 152, 164

bloky 114, 116, 159

atributy bloku 116
definice blokd 159
presunuti 118

reference blokl 163
rohova razitka 156
tabulky definic blokd 165
typické pouziti 116
vkladani 117

zdroje 116

Viz také knihovny blokd

bod pocétku 102
body 159

absolutni soufadnice 74, 159
bod pocédtku 102
body pocdtku 74, 162
polarni souradnice 74
relativni souradnice 75, 163
soufadné systémy. Vizsoufadnice
a soufadné systémy
urceni pro kruznice 67
uréeni pro oblouky 67
vypocet vzdédlenosti a soufadnic 111
znacky automatického uchopeni 76, 81

body pocdtku 74, 162



celobarevné vyplné 120, 167
centrovani pohledd ve vyfezech rozvrzeni 136
Co je nového 23

¢arovd pisma. Viztypy ¢ar
cary
kolmo 79
kétovaci styly 141
kresleni 32, 64
kfivky 64
odkazové cary 134, 139
odsazeni 11
osy 138, 141
presnd délka 79
rovnobézné 64
tloustky ¢ar 7, 42, 63, 165
typy Car. Viztypy Car
uhly 80
vyndseci ¢ary kot 134
zaobleni 94
zuzeni 66
Cernobilé vykresleni 154
Cisténi 159

definice atributd 159
definice blokd 159
defini¢ni tabulky 159
desetiny
format vykresové jednotky 46
zaokrouhleni na obrazovce 47
DesignCenter 159
karta DC online 118
Srafovaci vzory 120
zdroje knihoven blokd 116
délka tétivy, uréeni pro oblouky 67
dialog Nastaveni kresleni 73, 77
dialog Nastaveni tloustky ¢ary 63
dialog Nové nastaveni strdnky 154
dialog Styl textu 128
dialog VloZit 118
dialog Vybrat Sablonu 45
dialog Vykreslovéni 153
Dialogové okno Spravce kétovaciho stylu 140
digitaIni podpisy 160
DIMSCALE systémova proménnd 137
dotazovaci pfikazy 111
dynamicky vstup 75
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editace textu 126, 128

editor konfigurace plotru 152

elipsy 94

entity. Vizobjekty

exponencialni format vykresové jednotky 46
externfi reference (xrefy) 160

format jednotek konstrukénich vykresd 102
formatovéni

Formétovani textu 126

kéty 140

vykresové jednotky 46
funkce pro automatické skryti 164

geometrie 160

globalni méfitko pro typy car 62

grafickd oblast 160

graficka oblast obrazovky (kreslici plocha) 160

hladiny 160
aktualni hladina 50, 59
hladina vyrezii 156
kéty 135, 136
panel Hladiny 57
pojmenovani 7
prehled 7, 50
pfifazeni barvy 7, 50, 59
pfifazeni typu ¢ary 7, 62
skryti nebo zobrazeni 51, 60, 149

Sprévce vlastnosti hladiny 50, 51, 59, 149

styly vykreslovani 7
usporadani vykrest 42, 50
uzamceni 51
Uprava vlastnosti 58
vlastnosti 56, 58
zména usporaddni 50
zmrazeni 51
hodnoty XaY 74
horizontélni kéty 132
horizontalni zarovnani textu 128
hranice
hranice ofiznuti 106
krivky 100
rozsiteni objektd 88
Srafovani oblasti 120
textové objekty 126
lprava 96
hranice ofiznuti 106



i-drop 160

ikona USS 160

Info paleta 160

instance (reference bloku) 160
instance bloku (reference bloku) 160

karta DC online (v okné DesignCenter) 118
kartézské souradnice 74, 75
klavesa ESC 30
klavesové zkratky 160
klitova slova v systému napovédy 23
knihovny
DesignCenter 118
DesignCenter online 118
knihovny blokd 116
knihovny blokd 116, 118
knihovny symbolid 116, 160
DesignCenter online 118
otevieni 118
kolmice 79
kombinace klaves (klavesové zkratky) 160
koncové body 65, 67
kopirovéani
nasobné kopie objektd 91
objekty 84, 90
vlastnosti do jinych objektl 108
kétovaci ¢ary 134
kétovaci proménné 161
kétovaci styly 140, 161
predefinovéni 140
vynaseci ¢ary 141
kétovaci text 134, 161
kéty a kétovani
asociativni kéty 17, 134
hladiny 135, 136
kétovaci proménné 161
kétovaci styly 140, 161
mérné jednotky 141
méfitko 149
prvky két 134
prehled 134
pfesnost 13
presun kot 142
standardy pro 141
stfedové znacky a osy 138, 141
text 141, 161
tvorba 135, 143
typy 17, 134, 143
uloZenf styld do Sablon 9
uzly 142
Uprava két 142
Uprava vlastnosti 58
kéty od zékladny 132, 143
kéty poloméru 132, 134, 143
kéty priméru 132, 143
kresleni kruznic pomoci te¢ny 67, 103

kresleni objektl
cary 32, 64
kruznice 33, 67
kFivky 64
obdélniky 65
oblouky 67
polygony 64
prehled 11
zaobleni 94
Krok a pouziti kroku. Vizuchopenf objektu
kruhové rozmnozeni 161
kruznice 33, 67, 94, 103
regenerovani pohledu 40
kiivky 64, 161
rozdéleni nebo spojeni 66
tloustky 66
uzavfeni 65
zaobleni 94
zvyraznéni kfivek 100
kFivky B-spline 161
kfivky NURBS 162
kurzor
dynamickd vyzva 32
kurzor s ter¢ikem 81
oddalenf a priblizeni 38
panordmovéni 39
uchopeni pomoci rastru 72
kurzor s ter¢ikem 81, 165
kurzorové nabidky. Vizmistni nabidky

levé tlacitko mysi 30
linedrni miry 47

list Model 48

list rozvrzeni 48

meze rastru 72, 161
meze vykresu (meze rastru) 72, 161
meze, rastr 72, 161
mérné jednotky 3, 45, 46, 141
v kétach 141
soubory Sablon 45
vykresové jednotky 3, 46
méfitka vykresleni 153
méFitko a nastaveni méfitka 161
kéty 137
méfitka vykresleni 153
nastaveni méfitka zobrazeni 136
pohledy ve vyfezech 5

porovnani vykresovych jednotek a méfitka 3, 46

prehled 3
Srafovaci vzory 121
text 129

tloustky car 63
typy ¢ar 61, 62
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méfitko vykresu. VizméFitko a nastaveni méfitka
mistni nabidky 30, 31, 161
modely a modelovy prostor 5, 146, 161
extrahovéni informaciz 111
kéty a 136
kresleni v modelovém prostoru 48
méFitko a vykresové jednotky 3, 46
odddlenf a priblizeni 156
porovnani s rozvrzenim 48
poznamky a popisky 128
prepinani do vykresového prostoru 150
prepnuti do rozvrzeni 49
typy ¢ar 62
velikost textu 129
vyfezy 167
vzorce pro velikost textu 129
mys s koleckem 30, 38, 40
mysi 30, 166

nabidka Uchopeni objektl 31, 76, 162
nabidky 30, 31, 161
nastaveni aktualniho méfitka 62
nastaveni stranky 146, 153, 162
navigace
systém napovédy, zobrazit 24
nadhled oblasti a nastaveni vykreslovani 153
napovéda 76
cviceni 24
napovéda k prikaziim 25
obsah (karta Obsah) 25
postupy 25
systém ndpovédy 23
napovéda k postupdm 25
nasobné kopie objektd 91
nitkové kiize 162
Viz také kurzory
normy ISO 44, 119
normy JIS 44
NURBS (kfivky Nonuniform Rational B-Spline) 162
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obdélniky 65
objekty 162

asociativni kéty 134
barvy 59
kopirovani 90
kopirovani vlastnosti 108
kresleni 11
orezavajici hrany 88
otoceni 93
posunuti kopii 91
pfesunuti 93
Srafovaci vzory 119
tloustky car 63
typy ¢ar 61
uzly 109
Uprava vlastnosti 57, 58
vlastnosti 56, 107, 166
vymazani 87
vybér 86
zaobleni 94
zobrazeni v hladinach 149
zrcadleni 92
objekty odkazové cary 134
oblasti vybéru kiizenim 86, 166
oblasti vybéru oknem 86, 166
oblouky
kresleni 67
kresleni kiivek 65
regenerovani pohledu 40
zaobleni 68, 94
obsah systému napovédy 25
oddaleni a pfiblizeni 167
méfitko pohledd ve vyfezech 5, 156
prehled 15, 38
odkazové ¢ary 139
odkazové ¢ary (odkazy) 17, 134, 139
odkazy (odkazové ¢ary) 17, 134, 139
odsazeni objektd 11, 64, 84, 91, 102
odstranéni objektd 87
opakovani piikazt 34, 91
opravy vykrest 110
opsané polygony 66
orientace
stranky 153
text 128



orientace stranky 153
ofezavajici hrany 88
ostré rohy na objektech 94
ostrivky 120, 162
osy 138, 141
osy pro soufadnice 74
otaceni objektd 93, 118
otevieni
knihovny blokd 118
soubory Sablon 45
otocenf proti sméru hodinovych ruci¢ek 93
ovladace tiskdrny systému Windows 151
ovladace, tiskarna 151

palcovy desetinny format vykresové jednotky 46
palcovy zlomkovy format vykresové jednotky 46
paleta Vlastnosti 57, 107, 162
palety nastroji 162
panel Hladiny 57
panel Odstavcovy text 126
panel Vlastnosti 57
panely
panel Hladiny 57
panel Vlastnosti 57
panordamovaéni 15, 39, 163
PC3 soubory 151
pisma 128, 162
pisma kurzivou 128
pisma TrueType 128
pline. Vizk¥ivky
plochy
vybérové oblasti 86
zjisténi u objektl 100
plotry a vykreslovédni
editor konfigurace plotru 152
instalace 153
konfigurace plotrd 151
nastaveni stranky 153
nahled 153
podpora ovladac¢l pro 151
styly vykreslovani 146, 152
tisk okrajd vyfezu 150
vykresleni z rozvrzeni 153
zména méfitka v modelovém prostoru 157
plovouci vyfezy (vyfezy rozvrzeni) 146, 167
pocdte¢ni body 65, 67

pohledy 38, 162
panordmovaéni 15, 39
zména pozice 39
zobrazeni celého vykresu 38
Viz také vyrezy
pojmenované hladiny 7
pojmenované objekty 162
Polarni krok 102, 162
polarni soufadnice 74
polarni trasovani 13, 79, 162
pole 155, 163
polomér
uréenf pro kruznice 67
uréeni pro oblouky 67
uréeni pro polygony 66
zaobleni objektd 94
polovina uchopeného objektu 78
polygony 64
popisky ve vykresovém a modelovém prostoru 128
porovnani vlastnosti mezi objekty 108
porty 152
poznamky 134, 139, 163
poznamky, ve vykresovém a modelovém prostoru 128
PP, prikaz 39
pravé tlacitko mysi 30
prazdné oblasti uvnitf Sraf (ostrdvky) 120, 162
prodlouzeni objektl 88
proménné
kétovaci proménné 161
systémové proménné 165
priaméry 67
prisvitky 7
priivodce Pridat plotr 151
predefinovani uchopeni objektu 163
preklapéni objektd (zrcadlenf objektd) 84, 92, 104
prepnuti
mezi modelem a rozvrzenimi 49
mezi modelovym prostorem
a vykresovym prostorem 150
mezi nastavenimi stranek 153
prepsani kétovacich styld 140
presunuti
bloky 118
kéty 142
objekty 93
otaceni objektd 93
panoramovani pohledu 39
text v kotach 134
prikaz EKVID 64, 84
pfikaz KOPIE 84
piikaz OREZ 84, 88
pfikaz pro zruseni 34
piikaz PRODLUZ 88
ptikaz ROZLOZ 66
pfikaz SPOJ 66
ptikaz VYMAZ 87
prikaz VZD 84, 111
piikaz ZAOBLI 68, 84
prikazové okno 31, 163
prikazovy fadek 31, 163
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prikazy
aliasy 31, 159
dynamické vyzvy 32
editac¢ni prikazy 86
napovéda a informace 25
opakovani 34
spusténi z prikazového fadku 31
ukonceni 34
volby 31
vybér 30
zruseni nebo vraceni zpét 34
primé koty 132, 134, 143
pfimé zadani vzdalenosti 79, 91, 163
pldorysy 163

rastrové soubory 151
rastry 163
meze rastru 72, 161
prehled 72
rozte¢ 72
vypnuti a zapnuti 72
zobrazeni nebo skryti 72
rastry kroku 163
reference blokli 163
referencni body 90, 93, 163
regenerovdni zubatého zobrazeni 40
relativni hodnoty 74
relativni souradnice 75, 163
revize vykrest 19, 110
Viz také iprava objektd
revizni oblacky 19, 110
revizni obldcky s pfipominkami 110
rezim Orto 164
rezim uchopeni 164
rezim uchopeni koncovy 78, 105
rezim uchopeni kvadrant 78, 104
rezim uchopeni objektli 164
rezimy uzld 164
rezimy, definice 163
rohovd razitka 156
rohy, zaobleni 94
roletové nabidky 31
rovnobézné kétovani (kéty od zakladny) 132, 143
rovnobézné usecky 64
rozdéleni kfivek 66
rozdil, vypocet 111
rozlozeni objektt 66, 164
rozmrazeni 51, 164
rozsah vykresu 164
rozsah, vykres 164
rozsifeni objektt 88, 98
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roztec
nastavenfi kroku a rastru 72
Srafovaci vzory 121
rozvrzeni 146, 164
mé¥itko a vykresové jednotky 3, 46
méfitko zobrazeni 136
nastaveni stranek a 153
porovnani s modely 48
prehled 5, 48
prepnuti do modelového prostoru 49
typy ¢ar 62
velikost textu 129
vykresleni 153
vyfezy 146, 167
Rychly odkaz - kéty 132

fetézové kéty 132, 143, 163
fetézové koty (spojité koty) 132, 143, 163

sekundarni kétovaci styly 140
sklddané vyrezy (vyrezy modelu) 164
sklon textovych znakld 128
sklopeni textu 128
skryti

hladiny 51, 60

paleta Vlastnosti 57
slozka Plotters 151

soubory CTB (tabulky barevné zavislého stylu vykreslovani)

152, 164

soubory cvi¢ebni vykresové Sablony 45
soubory DWF (Design Web Format) 151, 155, 160
soubory DWT. Vizsoubory $ablony
soubory DXF 160
soubory DXF (Drawing Interchange Format) 160
soubory PAT 119
soubory PC3 konfigurace plotru 151
soubory Postskriptu 151
soubory stavebnich $ablon 45
soubory STB (tabulky stylu vykreslovani) 152, 165
soubory strojirenské vykresové Sablony 45
soubory Sablon 44

otevreni 45

vzorové soubory 45
soubory $ablon s metrickymi mirami 45
soubory vykresové Sablony. Vizsoubory Sablony
soubory vykresovych 3ablon s anglickymi mirami 45



soufadnice a soufadné systémy

absolutni a relativni soufadnice 74, 75, 159, 163

bod pocatku 74, 102
dynamicky vstupa 75
kartézské soutadnice 74
polérni souradnice 74
prehled 74
uréeni 13
vypocet rozdilu 111
spline 94, 161, 162
spojeni kfivek 66
Spravce nastaveni stranky 153
Spravce plotru 151
Spravce stylu vykreslovdni 152
Sprévce typu ¢ary 61

Spravce vlastnosti hladiny 50, 51, 60, 149

stani¢ni kéty 132, 134, 143
stavovy radek 165
stromova zobrazeni 165
Stfedové uchopeni objektd 78
stfedové znacky 132, 138, 141
styl STANDARD 128, 140
styly

kétovaci styly 140, 161

kreslici normy 9

styly textu 128

styly vykreslovani 152
styly textu 9, 128, 165
styly vykreslovani 7, 146, 152, 165
svislé zarovndni textu 128
symboly

definice 165

v kétach 141

Viz takébloky
systémové proménné 165

Sablony 164, 165
kreslici normy 9
soubory DWT 160
Sikmé koty 132, 143, 164
Sipky 134, 141, 164

Sitky Car (tloustky car) 7, 42, 63, 165

Srafy a Srafovacivzory 114, 119
asociativni Srafy 119
ostrivky uvnitf hranic 120
vklddani 120
vnitini body 121
zdroje 119

tabulky barevné zavislého stylu vykreslovani (CTB) 152, 164

tabulky definic blokl 165

tabulky pojmenovaného stylu vykreslovani 152

Tec¢né uchopeni objektu 78
text
Formdtovani textu 126
kétovaci text 134, 141, 161
modelovy a vykresovy prostor 128
poznamky 134, 139
styly 128, 165
Sitka 126
textovy editor 126
uloZeni styld do $ablon 9
vyfezy a 129
text psany pozpdtku 128
text psany shora doli 128
textovy editor 126
témata v systému napovédy, zobrazit 24
tiskarny
editor konfigurace plotru 152
podpora 151
styly vykreslovani a tabulky stylu vykreslovani 152
vybér plotrii 153
tlacitko Dynamicky vstup 75
tloustka
kfivky 66
textové objekty 126
textové znaky 128
tloustky ¢ar 7, 42, 63, 165
typy ¢ar 165
globalni méfitko 62
méfitko 61, 62
odliseni objektd 42
prehled 61
pfifazeni hladindm 7, 62
Sprévce typu &ary 61
uloZeni styld do $ablon 9
Uprava vlastnosti 107

uchopeni

vytvdareni vykresu pomoci 81
uchopeni objektu

aktivni uchopeni objektu 77

kéty a 135

prochdzeni body uchopeni 76

predefinovéni 163

prehled 72

presnost 13

rastr kroku 163

rezim uchopeni 164

rozte¢ 72

typy 78

thly kroku 165

znacky 167

znacky automatického uchopeni 81
Uchopeni objektu Kolmo 78
uchopeni objektll Prasecik 78
uchopeni priseciku 97
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ukazovaci zafizeni 30, 38, 40, 166
ukonéeni prikazd 34
ulozeni

soubory v jinych formatech 151

ukladani soubor( ve formatu DWF 155

USS (uzivatelsky soutadny systém) 165
uzaméeni
hladiny 51
uzavreni kfivek 65
uzly 166
reZimy uzld 164
uzly blokd 118
uzly vyfezu 150
Uprava kot 142
Uprava objektt 109
zobrazeni 86
uzivatelsky soufadny systém (USS) 166

thlové jednotky 166

thlové kéty 132, 134, 143, 166

thly
polarni soufadnice 74
polarni trasovani 79
predefinovani thlu 80, 163
Srafovaci vzory 121
textové znaky 128
uréeni pro oblouky 67
uhlové jednotky 166
thly otoceni 93
vypocet 111

thly kroku 165

Uprava objektl
asociativni Srafy 119
duplikace objektd 90
hranice objektli 96
kopirovéni vlastnosti 108
koty 142
ofiznuti objektd 88
posunuti kopii 91
prehled 19
presné tpravy 95
revize vykresd 19
revizni oblacky 19, 110
rezim Upravy uzld 109
rozsiteni objektd 88
styly textu 128
text 126
vlastnosti 57, 107
Vymazani objektd 87
vybér objektll pro Upravy 86
zaobleni 94
zrcadleni 92

upravy konfiguraci plotrd 152
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velikost papiru 152, 155
velikost stranky 153
vepsané polygony 66
vertikdlni kéty 132
viditelnost hladin 51
vkladani blokii 117, 118, 156
vlastnost DLEBLOK 160
vlastnost DLEHLAD 59, 62, 63, 160
vlastnosti 56
kopirovani 108
kopirovani do jinych objekt(i 108
paleta Vlastnosti 57, 107, 162
panel Vlastnosti 57, 107
pfifazeni 56
pfifazenf hladindm 56
Uprava 58, 107
zobrazeni 58
vlastnosti objektd 166
volby pro nastavovani két 141
volby toleranci pro kéty 141
vraceni akci zpét 34
vrcholy 166
vyhlazeni zobrazeni 40
vymazani objektd 87
vymazani vytezl rozvrzeni 150
vynaseci ¢ary 134, 141
vytvoreni novych vykresd 44
vybér
objekty 86
zruseni vybéru objektt 86
vybérové mnoziny 86, 166
vybérové oblasti 86
vybérové tlacitko 30, 166
vychozi
definice 166
nastaveni vlastnosti 57
vykresové jednotky 3, 45, 46, 166
vykresovy prostor 5, 167

porovnani s modelovym prostorem 48

poznamky a popisky 128

prepnuti do modelového prostoru 49, 150

velikost textu 129

zména méfitka typl car 62
vykresy a vykresové soubory

nové vykresy, zahajeni 44

odddleni a priblizeni 15

panoramovani pohledu 39

prozkoumani 52

rastry 72

revize 19

revizni oblacky 110

reZim uchopeni 72

soubory Sablon 44

soufadné systémy 74

vklddéni blokd 117

vykreslovani 153

zobrazeni celého vykresu 38



vyplné 119, 120, 167
vypocet vzdalenosti, ihli nebo soufadnic 111
vyfezy 146
méfitko pohledd 5, 38
méfitko zobrazeni 136
nastaveni méfitka typu ¢ary 62
nasobné vyrezy 155
oddalenf a pfiblizeni 156
panoramovéni 39
prehled S
prehled modelového a vykresového prostoru 48
prekryvani 150
tvorba 149
uzly 150
Uprava 149
vlastnosti 149
vykreslovani okraji 150
vymazani 150
zména nastaveni 155
zména velikosti 150
zobrazeni hladinv 149
vyfezy modelu 167
vyfezy rozvrzeni 146, 167
vyska textu znakd 128
vyzvy 31, 32, 167
vzdélenosti
méfeni 84
polérni souradnice 74
poldrni trasovani 79
pfimé zadéni vzdalenosti 79, 163
vypocet 111

xrefy (externi reference) 159, 167

zaobleni objektd 68, 84, 94
zarovndni textu 128
zkratky
editace textu 126
klavesové zkratky 160
prochédzeni body uchopeni 76
zlomky 46, 47
zména velikosti
textové objekty 126
typy car 62
vyfezy 150
zmrazeni hladin 51, 167
znacky automatického uchopeni 76, 81
znacky uchopeni objektdl 167
zobrazenf
hladiny 51
méfitko zobrazeni 136
paleta Vlastnosti 57
rastr 72
regenerovani zubatého zobrazeni 40
vlastnosti 57
vlastnosti vyfezu 149
volby pfikazu 32
ZOOM, piikaz 38
zrcadleni objektt 84, 92, 104, 167
zruSeni vybéru objektl 86
zubaté zobrazeni 40
zuZujici se usecky 66
zvétseni pohledu ve vyfezech. Vizoddélenf a priblizeni
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